AINEKAVA ,, KUNST* VONNU KESKKOOL

I Ainevaldkond ,, KUNSTIAINED*
1. Ainevaldkonna kirjeldus

Vonnu KK pohikooli kunstide valdkonna aineid {ihendab tdhelepanu pddramine loovuse ja
eneseviljendusoskuse arenemisele. Kunstidega tegelemise kaudu saadakse teadmisi erinevate
véljendusvahendite ja kultuuride kohta, dpitakse tundma ennast ning mdtestatakse kunstide rolli
tthiskonnas.

Ainevaldkonna oppeained:

Kunstiainete valdkonda Vonnu KK-s kuuluvad kunstidpetus ja muusikadpetus, mis on
kohustuslikud koigis pohikooli astmetes. Kunsti ja muusikat dpitakse 1.—9. klassini.

II Aine KUNSTIOPETUS

1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid Vénnu KK-S
Pohikooli kunstiopetusega taotletakse, et pohikooli lopuks opilane:

1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, Opib tundma visuaalsete kunstide
véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstiteoseid, rakendades loovalt dpitud teadmisi
ja tehnikaid;

2) kasutab erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapédevases elus;

3) analiilisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades pdhikoolis omandatud ainealast
terminoloogiat, ning pdhjendab oma arvamust;

4) mirkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja
okoloogilisi aspekte;

5) Opib tundma ja véértustab nii mineviku kunstipdrandit kui ka niitidisaegset kunsti;

6) seostab omavahel kunsti ning kultuuri, tihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning moistab
kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt; teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

Pohikooli 16puks teadvustab kunsti rolli nii oma elus kui ka iithiskonnas ja orienteerub visuaalses
keskkonnas.

2. Oppeaine kirjeldus

Kunstidppe siht on omandada visuaalne haridus ning arendada motlemis-, koostdo- ja
eneseviljendusoskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut tdnapédevases
mitmekultuurilises muutuvas maailmas. Kunst vdimaldab &pilasel tunnetada endas loojat ning
toetab seelébi aktiivse maailmavaate omaksvdttu ja ettevotlikku ellusuhtumist.

Aine Oppimise osadeks on uurimine ja oma ideede arendamine, véljendusvahendite loov
rakendamine ning mdtestamine ja refleksioon.

3. Opikeskkond



Vonnu KK korraldab kunstivaldkonna ainete dppe klassis, kus on selleks vajalikud tingimused ja
vahendid.

Kunstiopetuses.:

1) individuaalseks ja rithmat6oks vajalik pind;

2) 500 lux paevavalgus spektriga valgustus todpinnal ning vesi/kanalisatsioon;

3) reguleeritava korgusega molbertid koos joonistus alustega ning todde kuivatamise,

sdilitamise ja eksponeerimise voimalused ning projektsioonitehnika;

4) vajalikud toovahendid ja materjalid;

5) DATA-projektori, foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri ning internetiithendusega
arvutite kasutamise vdimalus.

4, Kunstiainete hindamine Vonnu KK-s

Vonnu KK pohikooli osas ldhtutakse hindamisel vastavatest pdhikooli riikliku dppekava tildosa
sdtetest. Hindamise eesmérk on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet. Hindamisel on oluline
tunnustada lahenduste erinevusi ja viirtustada Opilaste isikupdra. Opilane peab teadma, mida
hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid.

Hindamisel kasutatakse Vonnu KK-s kujundavat ja kokkuvotvat hindamist l&htuvalt piistitatud
oppetilesandest ning kehtiva dppekava sisust ja eesmérkidest.

Kujundav hindamine toimub dppe kestel, mille kdigus antakse suulist tagasisidet Opilase seniste
tulemuste ning vajakajdamiste kohta, analiiiisitakse Opilase teadmisi, oskusi, hoiakuid ja
vadrtushinnanguid, innustatakse ja suunatakse Opilast edasisel Oppimisel ning kavandatakse
edasise Oppimise eesmargid ja teed.

Kokkuvottev hindamine on hinnete koondamine trimestri hinneteks ning trimestrihinnete
koondamine aastahinneteks. Kokkuvotval hindamisel voib arvestada

Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead,
mida hindamisel ei arvestata.

Hindamise objektiks voib olla Vonnu Keskkooli pdhikooli osas dppival opilasel nii valminud teos
kui tooprotsess (sh kavandid, harjutused, visandid, pikemaajalise praktilise t66 vaheetapid).
Mahukamate, erinevat dppesisu integreerivate iilesannete puhul on pohjendatud hindamine mitme
hindega, et anda paremini tagasisidet erinevate oluliste aspektide kohta ning véértustada iga
Opilase mdtete ja lahenduse isikupdra. Et motiveerida opilasi lisatodd tegema ja uusi sihte seadma,
vOib hinnata ka dpilaste head vdi vdga head sooritust konkursil voi ainevdistlusel.

Kunstiopetuses juhindutakse dpilase hindamisel kooliastmeti jargnevast:

I kooliastmes hinnatakse:

- Opilase oskust keskenduda sobivatele kujutamisviisidele kasutades selleks erinevaid kunsti
téovahendeid ja -materjale,

- loovat kunstialast tegutsemist individuaal- voi rithmat6ona,



- oskust viirtustada ja analiiiisida enda ja kaaslaste kunstitdid.

Il kooliastmes hinnatakse:

- Opilase teadmisi ja oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pdhjal,

- oskust eesmirgistada loovat todprotsessi ning kasutada selleks erinevaid kunstitehnikaid
ja -materjale eneseviljenduseks,

- Opilase teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate néhtuste iile.

111 kooliastmes hinnatakse:

- Opilase individuaalset teadlikku kunstialast ja kriitilise motlemise arengut, mis véljendub
mitmekesiste looviilesannete lahendamises,

- Opilase teadmisi, oskust ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada
oma kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga.

5. Teemad, opitulemused, dppesisu ja — tegevus klassiti kooliastmete kaupa

I kooliaste

I. Kooliastme opitulemused

3. klassi 1opetaja:

1) tunneb rodmu kunstis méngulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma motete ja
ideede erinevaid visuaalseid véljendusi;

2) tegutseb iseseisvalt ja teeb koostddd, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste toid
ning véartustab erinevaid lahendusi;

3) leiab kujutatava koige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks, paneb téhele virvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;

4) kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja skulptuuri t66votteid ning tehnikaid,
5) tunneb ldhitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kdib kunstimuuseumides ja néitustel ning
arutleb kunsti iile, kasutades dpitud aine mdisteid;

6) seostab vormi otstarbega ning védrtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise
pOhimatteid;

7) kirjeldab visuaalse kultuuri nditeid, tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuuri- ja
opikeskkondades ning teadvustab meedia voimalusi ja ohtusid.

Il kooliaste

IT Kooliastme opitulemused

6. klassi lopetaja:

1) tunnetab oma kunstivdoimeid ja -huve; viljendab visuaalsete vahenditega oma motteid, ideid ja
teadmisi; looviilesandeid lahendades visandab ja kavandab;

2) kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pdhjal, kasutades visuaalse kompositsiooni
baasoskusi;

3) rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, video,
digitaalgraafika, animatsioon jne);

4) analiiiisib niitidiskunsti teoseid, markab erinevaid vorme ja sonumeid, leiab seoseid tdnapdeva
eluga ning on avatud erinevate kultuuriilmingute suhtes;



5) mdistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet; peab silmas eesmérgiparasust, uuenduslikkust,
esteetilisust ja 6koloogilisust;

6) moistab kultuurivdartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

7) leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja vordleb eri ajastute kunstiteoseid;
8) méarkab sonumeid, analiiiisides meediat ja reklaami; arutleb visuaalse infoga seotud néhtuste iile
ruumilises ja virtuaalses keskkonnas. Tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka
virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

111 kooliaste

III Kooliastme opitulemused

Pd&hikooli Iopetaja:

1) tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid vdimeid; looviilesannetes leiab erinevaid
lahendusvariante ja isikupéraseid teostusvoimalusi, esitleb tulemusi ning pdhjendab valikuid;

2) kasutab ideest ldhtudes sihipéraselt mitmekesiseid visuaalseid véljendusvahendeid. Kasutab
kunsti 0ppides ning loovas praktikas tehnoloogia vahendeid; (nt video, digitaalgraafika, foto,
animatsioon);

3) tunneb Eesti ja maailma kultuuripérandi olulisi kunstiteoseid. Vordleb eri ajastute kunsti nditeid,
kirjeldades ning motestades sdnumite, viljendusvahendite ja hinnangute muutumist kultuuriajaloo
viltel;

4) analiiiisib looduslikke ja tehiskeskkondade objekte ning nendevahelisi seoseid 6koloogilisest,
esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist. Mdistab disaini kui protsessi, mille eesmirgiks on leida
probleemile uus ja parem lahendus;

5) kasutab visuaalse kommunikatsiooni vahendeid, arutleb pildikeele kultuuriliste mérkide iile;
6) teadvustab kunsti rolli tihiskonnas. Seostab omavahel kultuuri, iithiskonna ning teaduse ja
tehnoloogia arengut;

7) moistab, et niitidiskunst véljendub paljudes erinevates meediumites ja konetab vaatajat laias
teemade ringis.

III Ainekava KUNSTIOPETUS I KLASS Vénnu Keskkool

| KOOLIASTE
Kohustuslik teema/maht Opitulemused
Opisisu (kohustuslike teemade kohta)
1. UURIMINE, AVASTAMINE, IDEEDE | Opitulemused:
ARENDAMINE Katsetab julgelt ja tunneb sellest rodmu.
* Ménguasjade ja omameisterdatud On iseseisev, kuid valmis ka
mudelitega lavastuslikud miingud. koostdoks.
Oppesisu: Valib ise sobivaima kujutusviisi.
Pdhielementide- joon, vérv, vorm, Katsetab koiki tehnikaid.
ruum, riitm jt tundmadppimine. Taipab eseme vormi ja funktsiooni seost.
Iseloomulike tunnuste ning peamise Kaitub endale ja teistele ohutult
esiletoomine. visuaalses ja virtuaalses maailmas.
Erinevate tehnikate, materjalide,
votete ja vahendite ldbiproovimine.




2. PILDILINE
VALJENDUS.
*UMBRUS
*ASJAD
*INIMENE
*GEOMEETRIA
Oppesisu:
Kunstiteoses sisulise ja vormilise eristamine.
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja
koloriit.

JA RUUMILINE

Opitulemused:

Katsetab julgelt ja tunneb sellest rodmu.

On iseseisev, kuid valmis ka koostooks.

Valib ise sobivaima kujutusviisi.

Katsetab koiki tehnikaid.

Tunneb kodukoha kultuuriobjekte.

Taipab eseme vormi ja funktsiooni seost.

Kiitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja
virtuaalses maailmas.

Inimeste, esemete ja looduse objektide

iseloomulikud  tunnused  ning  peamise

esiletoomine kujutamisel.

3.DISAIN JA KESKKOND Opitulemused:

*MARK

*KIRI.

Opisisu:

Disaini roll igapdevaelus: triikised,
tarbevormid, ruumid, hooned,
keskkond jne.

Vormi ja funktsiooni seos.

Katsetab julgelt ja tunneb sellest rodmu.

On iseseisev, kuid valmis ka koostooks.

Valib ise sobivaima kujutusviisi.

Katsetab koiki tehnikaid.

Taipab eseme vormi ja funktsiooni seost.

Kiitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja
virtuaalses maailmas.

4. MEEDIA JA KOMMUNIKATSIOON
Opisisu:

Meediad kodus ja koolis.

Pildilise jutustuse vormid ja vahendid
(illustratsioon, koomiks, reklaam,
animatsioon, foto, video).

Opitulemused:

Katsetab julgelt ja tunneb sellest rodmu.

On iseseisev, kuid valmis ka koostdoks.

Valib ise sobivaima kujutusviisi.

Katsetab koiki tehnikaid.

Tunneb kodukoha kultuuriobjekte.

Taipab eseme vormi ja funktsiooni seost.

Kiitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja
virtuaalses maailmas.

5.KUNSTIKULTUUR

*EESTI JA MAAILM

*RAHVAKUNST

Opisisu:

Kunstiteosed  kohalikes  muuseumides ja
kunstigaleriides, ajaloolised kunstitehnikad ja
materjalid.

Opitulemused:

Katsetab julgelt ja tunneb sellest rodmu.

On iseseisev, kuid valmis ka koostdoks.

Valib ise sobivaima kujutusviisi.

Katsetab koiki tehnikaid.

Tunneb kodukoha kultuuriobjekte.

Taipab eseme vormi ja funktsiooni seost.

Kiitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja
virtuaalses maailmas.

6.MATERJALID JA TEHNIKAD
*MAAL
*SKULPTUUR

Opitulemused:
Katsetab julgelt ja tunneb sellest rodmu.
On iseseisev, kuid valmis ka koostooks.




*GRAAFIKA

Oppesisu: Erinevate kunstitehnikate materjalid,
toovotted ning -vahendid (nt joonistamine,
maalimine, triikkkimine, kollaaz, pildistamine,
vormimine jne). Pildilised jutustused: joonistus,
maal, illustratsioon, koomiks, fotoseeria,
animatsioon.

Turvaline ning keskkonnasaastlik tarbimine.

Valib ise sobivaima kujutusviisi.

Katsetab koiki tehnikaid.

Tunneb kodukoha kultuuriobjekte.

Taipab eseme vormi ja funktsiooni seost.

Kaiitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja
virtuaalses maailmas.




Ainekava KUNSTIOPETUS II klass Vonnu Keskkool

* Piltjutustused: joonistus, maal, illustratsioon,
koomiks, fotoseeria,

animatsioon.

Oppesisu:

PShielementide- joon, vérv, vorm, ruum, riitm jt
tundmadppimine.

Iseloomulike tunnuste ning peamise esiletoomine.
Erinevate tehnikate, materjalide, votete ja

vahendite ldbiproovimine.

Kohustuslik teema/maht Opitulemused

Oppesisu. (kohustuslike teemade kohta)

1. UURIMINE AVASTAMINE, IDEEDE Opitulemused:

ARENDAMINE. Katsetab julgelt ja tunneb sellest rodmu.

On iseseisev, kuid valmis ka koostooks.

Valib ise sobivaima kujutusviisi.

Katsetab koiki tehnikaid.

Tunneb kodukoha kultuuriobjekte.

Taipab eseme vormi ja funktsiooni seost.
Kaiitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja
virtuaalses maailmas.

2. PILDILINE JA RUUMILINE VALJENDUS
*UMBRUS

*ASJAD

*INIMENE

*GEOMEETRIA

Oppesisu:

Kunstiteoses sisulise ja vormilise eristamine.

Opitulemused:

Katsetab julgelt ja tunneb sellest rodmu.
On iseseisev, kuid valmis ka koostdoks.
Valib ise sobivaima kujutusviisi.
Katsetab koiki tehnikaid.

Tunneb kodukoha kultuuriobjekte.
Taipab eseme vormi ja funktsiooni seost.

Disaini roll igapéevaelus: triikised, tarbevormid,
ruumid, hooned,

keskkond jne.

Vormi ja funktsiooni seos.

Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja | Kéitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja
koloriit. virtuaalses maailmas.

Inimeste, esemete ja looduse objektide

iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine

kujutamisel.

3.DISAIN JA KESKKOND Opitulemused:

*MARK Katsetab julgelt ja tunneb sellest rodmu.
*KIRI. On iseseisev, kuid valmis ka koostooks.
Oppesisu: Valib ise sobivaima kujutusviisi.

Katsetab koiki tehnikaid.

Tunneb kodukoha kultuuriobjekte.

Taipab eseme vormi ja funktsiooni seost.
Kaéitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja
virtuaalses maailmas.

4. MEEDIA JA KOMMUNIKATSIOON
Oppesisu:

Meediad kodus ja koolis.

Pildilise  jutustuse  vormid ja
(illustratsioon, koomiks, reklaam,
animatsioon, foto, video).

vahendid

Opitulemused:

Katsetab julgelt ja tunneb sellest rddmu.
On iseseisev, kuid valmis ka koostooks.
Valib ise sobivaima kujutusviisi.
Katsetab koiki tehnikaid.

Tunneb kodukoha kultuuriobjekte.
Taipab eseme vormi ja funktsiooni seost.




Kaiitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja
virtuaalses maailmas.

5. KUNSTIKULTUUR

*EESTI JA MAAILM *RAHVAKUNST
Oppesisu:
Kunstiteosed
kunstigaleriides,
materjalid.

kohalikes muuseumides
ajaloolised kunstitehnikad

ja
ja

Opitulemused:

Katsetab julgelt ja tunneb sellest rodmu.

On iseseisev, kuid valmis ka koostooks.

Valib ise sobivaima kujutusviisi.

Katsetab koiki tehnikaid.

Tunneb kodukoha kultuuriobjekte.

Taipab eseme vormi ja funktsiooni seost.
Kiitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja
virtuaalses maailmas.

6.MATERJALID, TEHNIKAD
*MAAL *SKULPTUUR *GRAAFIKA
Oppesisu:

ning -vahendid (nt joonistamine,

koomiks, fotoseeria, animatsioon.
Turvaline ning keskkonnasaistlik tarbimine.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, toovotted
maalimine,
triikkimine, kollaaz, pildistamine, vormimine jne).
Pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsioon,

Opitulemused:

Katsetab julgelt ja tunneb sellest rodmu.

On iseseisev, kuid valmis ka koostdoks.

Valib ise sobivaima kujutusviisi.

Katsetab koiki tehnikaid.

Tunneb kodukoha kultuuriobjekte.

Taipab eseme vormi ja funktsiooni seost.
Kaéitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja
virtuaalses maailmas.

Ainekava KUNSTIOPETUS III. KLASS Vénnu Keskkool

Kohustuslik teema/maht Opitulemused

Opisisu (kohustuslike teemade kohta)

1. UURIMINE, AVASTAMINE, IDEEDE Opitulemused:

ARENDAMINE Katsetab julgelt ja tunneb sellest rodmu.

* Tegelikkuse ja virtuaalsete keskkondade
vordlus.

On iseseisev, kuid valmis ka koostdoks.
Valib ise sobivaima kujutusviisi.

Oppesisu: Katsetab kdiki tehnikaid.

Pohielementide- joon, varv, vorm, ruum, riitm jt | Taipab eseme vormi ja funktsiooni seost.
tundmadppimine. Kéitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja
Iseloomulike tunnuste ning peamise | virtuaalses maailmas.

esiletoomine.

Erinevate tehnikate, materjalide, votete ja

vahendite l&dbiproovimine.

2. PILDILINE JA RUUMILINE | Opitulemused:

VALJENDUS *UMBRUS

*ASJAD

*INIMENE

*GEOMEETRIA

Oppesisu:

Kunstiteoses sisulise ja vormilise eristamine.

Katsetab julgelt ja tunneb sellest rodmu.
On iseseisev, kuid valmis ka koostooks.
Valib ise sobivaima kujutusviisi.
Katsetab koiki tehnikaid.

Tunneb kodukoha kultuuriobjekte.
Taipab eseme vormi ja funktsiooni seost.




Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja
koloriit.

Inimeste, esemete ja

iseloomulikud  tunnused
esiletoomine kujutamisel.

looduse
ning

objektide
peamise

Kiitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja
virtuaalses maailmas.

3.DISAIN JA KESKKOND

*MARK

*KIRI.

Oppesisu:

Disaini roll igapdevaelus: triikised, tarbevormid,
ruumid, hooned,

keskkond jne.

Vormi ja funktsiooni seos.

Opitulemused:

Katsetab julgelt ja tunneb sellest rodmu.

On iseseisev, kuid valmis ka koostooks.

Valib ise sobivaima kujutusviisi.

Katsetab koiki tehnikaid.

Taipab eseme vormi ja funktsiooni seost.

Kaiitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja
virtuaalses maailmas.

4. MEEDIA JA KOMMUNIKATSIOON

Oppesisu:
Meediad kodus ja koolis.
Pildilise  jutustuse vormid ja vahendid

(illustratsioon, koomiks, reklaam, animatsioon,
foto, video).

Opitulemused:

Katsetab julgelt ja tunneb sellest roomu.

On iseseisev, kuid valmis ka koostooks.

Valib ise sobivaima kujutusviisi.

Katsetab koiki tehnikaid.

Taipab eseme vormi ja funktsiooni seost.

Kiitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja
virtuaalses maailmas.

5.KUNSTIKULTUUR

*EESTI JA MAAILM

*RAHVAKUNST

Oppesisu:

Kunstiteosed  kohalikes muuseumides ja
kunstigaleriides, ajaloolised kunstitehnikad ja
materjalid.

Opitulemused:

Katsetab julgelt ja tunneb sellest rodmu.

On iseseisev, kuid valmis ka koostdoks.

Valib ise sobivaima kujutusviisi.

Katsetab koiki tehnikaid.

Tunneb kodukoha kultuuriobjekte.

Taipab eseme vormi ja funktsiooni seost.

Kiitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja
virtuaalses maailmas.

6.MATERJALID, TEHNIKAD

*MAAL

*SKULPTUUR

*GRAAFIKA

Oppesisu:

Erinevate kunstitehnikate materjalid, t6ovotted
ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
triikkimine, kollaaz, pildistamine, vormimine
jne). Pildilised jutustused: joonistus, maal,
illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon.
Turvaline ning keskkonnaséaastlik tarbimine.

Opitulemused:

Katsetab julgelt ja tunneb sellest rodmu.

On iseseisev, kuid valmis ka koostdoks.

Valib ise sobivaima kujutusviisi.

Katsetab koiki tehnikaid.

Taipab eseme vormi ja funktsiooni seost.

Kiitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja
virtuaalses maailmas.




I KOOLIASTE

Ainekava . KUNSTIOPETUS IV KLASS (35 TUNDI) Vonnu Keskkool

1.

Kohustuslik teema/maht Opitulemused

Opisisu

1L.UURIMINE AVASTAMINE, IDEEDE | Tunnetab oma huvisid ja véimeid. Visandab ja
ARENDAMINE kavandab.

(5 tundi) On valmis Kkatsetama wuusi tehnikaid, sh
*Realistlikkus ja abstraktsus kunstis. digitaalseid.

Oppesisu: Pildiruum, ruumilisuse edastamise
votted. Vérv kui viljendusvahend. Liikumise
kujutamine. Tehnikate loov kasutamine,
segatehnikad.  Kunstiteose  sisulised  ja
vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne
kunstis.

Moistab erinevate teoste sdnumeid ja eesmérki,
uurib ja analiiiisib neid (k.a. reklaam ja meedia).
Vordleb kaasaja ja mineviku kultuurindhtusi.
Kasutab  visuaalkultuuri ~ tundmadppimiseks
teatmeteoseid ja IKT vahendeid.

Uurib disainilahendusi ja leiutab ise.

2.PILDILINE JA RUUMILINE
VALJENDUS (8 tundi)
*UMBRUS  *ASJAD *INIMENE

*GEOMEETRIA
Opisisu: Kunstiteoses sisulise ja vormilise
eristamine. Kompositsiooni tasakaal, pinge,
dominant ja koloriit.

Tunnetab oma huvisid ja voimeid. Visandab ja
kavandab.

On valmis katsetama uusi tehnikaid.

Kasutab visuaalkultuuri
teatmeteoseid ja  IKT
disainilahendusi ja leiutab ise.

tundmadppimiseks
vahendeid.  Uurib

3. DISAIN JA KESKKOND (5 tundi)
*MARK

*KIRI

Opisisu: Keskkonnasdbralik ja loov disain
inimese teenistuses. Vormi ja funktsiooni seos,
traditsioon ja uuenduslikkus disainis. Loodust
sddstva tarbimise pohimotted, elukeskkonna
parandamine Kkunsti, disaini ja arhitektuuri
kaudu. Piltide, teksti, heli ja liikumise
koosmdju. Miérkide ja siimbolite kasutamine
meedias ja reklaamis.

Tunnetab oma huvisid ja vdoimeid. Visandab ja
kavandab.

On valmis
digitaalseid.
Maistab erinevate teoste sonumeid ja eesmdrki,

katsetama uusi tehnikaid, sh

uurib ja analiiisib neid (k.a. reklaam ja
meedia).Vordleb kaasaja ja mineviku
kultuurindhtusi.

Kasutab  visuaalkultuuri  tundmadppimiseks

teatmeteoseid ja IKT vahendeid.
Uurib disainilahendusi ja leiutab ise.
Kéitub virtuaalmaailmas eetiliselt.

4. MEEDIA JA KOMMUNIKATSIOON. (6
tundi)

Opisisu: Liikumisillusiooni teke. Piltide, teksti,
heli ja liikkumise koosmdju. Foto, video,
digitaalgraafika ja animatsiooni tehnikad ning
toovotted. SOnumite ja emotsioonide edastamise
votted ning vahendid muistsetest aegadest
tanapdevani.

Tunnetab oma huvisid ja vdimeid. Visandab ja
kavandab.

On valmis katsetama uusi tehnikaid, sh
digitaalseid.

Mbistab erinevate teoste sonumeid ja eesmérki,
uurib ja analiiiisib neid (k.a. reklaam ja meedia).
Vordleb kaasaja ja mineviku kultuurindhtusi.
Kasutab  visuaalkultuuri  tundmadppimiseks
teatmeteoseid ja IKT vahendeid.
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Kaéitub virtuaalmaailmas eetiliselt.

5 KUNSTIKULTUUR( 5 tundi)
*EESTI JA MAAILM

*RAHVAKUNST*Oppesisu: Erinevad
mineviku ja niitidiskunst tuntumad teosed Eestis
ja mujal maailmas, kultuuride

isedrasused. Kunstiterminid. Muuseumide ja
galeriide funktsioonid.

Vordleb kaasaja ja mineviku kultuurindhtusi.
Tunnetab oma huvisid ja vdimeid. Visandab ja
kavandab.
On valmis
digitaalseid.
Maistab erinevate teoste sonumeid ja eesmarki,
uurib ja analiiiisib neid (k.a. reklaam ja meedia).
Kasutab ~ visuaalkultuuri ~ tundmadppimiseks
teatmeteoseid ja IKT vahendeid.

katsetama uusi tehnikaid, sh

6. MATERJALID, TEHNIKAD. (6 tundi)
*MAAL *SKULPTUUR *GRAAFIKA
Oppesisu:

Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja mélu
jargi. Kavandamine kui protsess ideede
arendamiseks. Pildiruum, ruumilisuse
edastamise votted. Kompositsiooni tasakaal,
pinge, dominant ja koloriit. Maali, joonistuse,
graafika, skulptuuri, foto, video,
digitaalgraafika ja animatsiooni tehnikad ning
toovotted.

Tunnetab oma huvisid ja voimeid. Visandab ja
kavandab.
On valmis
digitaalseid.
Moistab erinevate teoste sdonumeid ja eesmaérki,
uurib ja analiiiisib neid (k.a. reklaam ja meedia).
Vordleb kaasaja ja mineviku kultuurindhtusi.
Kasutab ~ visuaalkultuuri ~ tundmadppimiseks
teatmeteoseid ja IKT vahendeid.

Uurib disainilahendusi ja leiutab ise. Kéitub
virtuaalmaailmas eetiliselt.

katsetama uusi tehnikaid, sh

Ainekava KUNSTIOPETUS V KLASS (35 TUNDI) Vénnu Keskkool

2.

Kohustuslik teema/maht Opitulemused

Opisisu

1L.UURIMINE AVASTAMINE, |IDEEDE | Tunnetab oma huvisid ja voimeid. Visandab ja
ARENDAMINE kavandab.

(5 tundi) On valmis Kkatsetama uusi tehnikaid, sh
Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid. | digitaalseid.

Oppesisu: Pildiruum, ruumilisuse edastamise
votted.

Virv kui véljendusvahend. Liikumise kujutamine.
Tehnikate loov

kasutamine, segatehnikad. Kunstiteose sisulised ja
vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne
kunstis. Uurimuslik ja loov koostdo.

Maistab erinevate teoste sonumeid ja eesmarki,
uurib ja analiiiisib neid (k.a. reklaam ja meedia).
Vordleb kaasaja ja mineviku kultuurinihtusi.
Kasutab  visuaalkultuuri  tundmadppimiseks
teatmeteoseid ja IKT vahendeid.

Uurib disainilahendusi ja leiutab ise. Kaitub
virtuaalmaailmas eetiliselt.

2. PILDILINE JA RUUMILINE VALJENDUS
(8 tundi)

*UMBRUS *ASJAD

*INIMENE *GEOMEETRIA

Tunnetab oma huvisid ja voimeid. Visandab ja
kavandab.

On valmis
digitaalseid.

katsetama uusi tehnikaid, sh
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Opisisu:
eristamine.
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja
koloriit.

Kunstiteoses sisulise ja vormilise

Moistab erinevate teoste sOnumeid ja eesmaérki,
uurib ja analiiiisib neid (k.a. reklaam ja meedia).
Kasutab  visuaalkultuuri  tundmadppimiseks
teatmeteoseid ja IKT vahendeid. Uurib
disainilahendusi ja leiutab ise.

3. DISAIN JA KESKKOND (5tundi)

*MARK

*KIRI

Keskkonnasobralik ja loov disain inimese
teenistuses. Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon
ja uuenduslikkus disainis. Loodust sdistva
tarbimise pohimdtted, elukeskkonna parandamine
kunsti, disaini ja arhitektuuri kaudu. Piltide, teksti,
heli ja litkumise koosmdju. Mirkide ja stimbolite
kasutamine meedias ja reklaamis.

Tunnetab oma huvisid ja voimeid. Visandab ja
kavandab.

On valmis katsetama uusi tehnikaid. Mdistab
erinevate teoste sonumeid ja eesmaérki, uurib ja
analiiiisib neid.

Vordleb kaasaja ja mineviku kultuurindhtusi.
Kasutab  visuaalkultuuri  tundmadppimiseks
teatmeteoseid ja IKT vahendeid.

Uurib disainilahendusi ja leiutab ise. Kaditub
virtuaalmaailmas eetiliselt.

4. MEEDIA JA KOMMUNIKATSIOON. (6
tundi)

Opisisu: Kunstiteoste, arvutimingude, filmide,
reklaamide jne vaatlemine, nende iile arutlemine,
kirjeldamine, eelistuste pohjendamine.
Liikumisillusiooni teke. Piltide, teksti, heli ja
litkumise koosmdju.

Tunnetab oma huvisid ja voimeid. Visandab ja
kavandab.
On valmis
digitaalseid.
Moistab erinevate teoste sOnumeid ja eesmaérki,
uurib ja analiiiisib neid (k.a. reklaam ja meedia).
Vordleb kaasaja ja mineviku kultuurinihtusi.
Kasutab  visuaalkultuuri  tundmadppimiseks
teatmeteoseid ja IKT vahendeid.

Uurib disainilahendusi ja leiutab ise. Kéitub
virtuaalmaailmas eetiliselt.

katsetama uusi tehnikaid, sh

5. KUNSTIKULTUUR (5tundi)

*EESTI JA MAAILM

*RAHVAKUNST

*Qppesisu: Erinevad mineviku ja niiiidiskunst
tuntumad teosed Eestis ja mujal maailmas,
kultuuride isedrasused. Kunstiterminid.
Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

Tunnetab oma huvisid ja vdimeid. Visandab ja
kavandab.
On valmis
digitaalseid.
Maistab erinevate teoste sonumeid ja eesmdirki,
uurib ja analiiiisib neid (k.a. reklaam ja meedia).
Vordleb kaasaja ja mineviku kultuurindhtusi.
Kasutab  visuaalkultuuri  tundmadppimiseks
teatmeteoseid ja IKT vahendeid.

Uurib disainilahendusi ja leiutab ise. Kaditub
virtuaalmaailmas eetiliselt.

katsetama uusi tehnikaid, sh

6. MATERJALID, TEHNIKAD (6 tundi)
*MAAL *SKULPTUUR *GRAAFIKA
Oppesisu:  Erinevate objektide  kujutamine
vaatluse ja mélu jirgi. Kavandamine kui protsess
ideede arendamiseks. Pildiruum, ruumilisuse

edastamise votted. Kompositsiooni tasakaal,

Tunnetab oma huvisid ja voimeid. Visandab ja
kavandab.

On valmis
digitaalseid.
Maistab erinevate teoste sonumeid ja eesmarki,
uurib ja analiiiisib neid (k.a. reklaam ja meedia).

katsetama uusi tehnikaid, sh

12




pinge, dominant ja koloriit. Maali, joonistuse,
graafika, skulptuuri, foto, video, digitaalgraafika
ja animatsiooni tehnikad ning t66votted.

Kasutab  visuaalkultuuri  tundmadppimiseks
teatmeteoseid ja IKT vahendeid. Uurib
disainilahendusi ja leiutab ise. Kditub

virtuaalmaailmas eetiliselt.

Ainekava KUNSTIOPETUS VI KLASS (35 TUNDI) Vénnu Keskkool

3.

Kohustuslik teema/manht) Opitulemused

Opisisu

1L.UURIMINE AVASTAMINE, IDEEDE | Tunnetab oma huvisid ja voimeid. Visandab ja
ARENDAMINE. kavandab.

(5 tundi) On valmis katsetama uusi tehnikaid, sh

*Sonumite ja emotsioonide edastamine, oma
toode vordlus kunstiajaloo-niidetega.
Oppesisu: Pildiruum, ruumilisuse edastamise
votted. Viarv kui véljendusvahend. Liikumise
kujutamine.  Tehnikate loov  kasutamine,
segatehnikad. Kunstiteose sisulised ja vormilised
elemendid, konkreetne ja abstraktne Kkunstis.
Uurimuslik ja loov koost6d. Sonumite ja
emotsioonide edastamise votted ning vahendid
muistsetest aegadest tdnapédevani.

digitaalseid. Mdistab erinevate teoste sdnumeid
ja eesmdrki, uurib ja analiiiisib neid (k.a. reklaam

ja meedia). Vordleb kaasaja ja mineviku
kultuurindhtusi.
Kasutab  visuaalkultuuri  tundmadppimiseks

teatmeteoseid ja IKT vahendeid. Uurib
disainilahendusi ja leiutab ise.

Kaitub virtuaalmaailmas eetiliselt.

2.PILDILINE JA RUUMILINE VALJENDUS
(8 tundi)
*UMBRUS
*GEOMEETRIA
Oppesisu: Kunstiteoses sisulise ja vormilise
eristamine. Kompositsiooni tasakaal, pinge,
dominant ja koloriit. Pildiruum, ruumilisuse
edastamise votted. Litkumise kujutamine.

*ASJAD *INIMENE

Tunnetab oma huvisid ja voimeid. Visandab ja
kavandab.
On valmis
digitaalseid.
Moistab erinevate teoste sOnumeid ja eesmaérki,
uurib ja analiilisib neid (k.a. reklaam ja meedia).
Vordleb kaasaja ja mineviku kultuurinihtusi.
Kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks
teatmeteoseid ja IKT vahendeid.
disainilahendusi  ja  leiutab ise.
virtuaalmaailmas eetiliselt.

katsetama uusi tehnikaid, sh

Uurib
Kiitub

3. DISAIN JA KESKKOND (5 tundi)
*MARK

*KIRI

Oppesisu: Keskkonnasdbralik ja loov disain
inimese teenistuses. Vormi ja funktsiooni seos,
traditsioon ja uuenduslikkus disainis. Loodust
sddstva tarbimise pohimdtted, elukeskkonna
parandamine kunsti, disaini ja arhitektuuri kaudu.
Piltide, teksti,
Mirkide ja siimbolite kasutamine meedias ja
reklaamis.

heli ja liikkumise koosmdju.

Tunnetab oma huvisid ja vdimeid. Visandab ja
kavandab.
On valmis
digitaalseid.
Maistab erinevate teoste sonumeid ja eesmérki,
uurib ja analiiiisib neid (k.a. reklaam ja meedia).
Vordleb kaasaja ja mineviku kultuurinédhtusi.
Kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks
teatmeteoseid ja IKT vahendeid.
disainilahendusi  ja  leiutab ise.
virtuaalmaailmas eetiliselt.

katsetama uusi tehnikaid, sh

Uurib
Kaitub
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Sonumite ja emotsioonide edastamise votted ning
vahendid muistsetest acgadest tdnapievani.

4. MEEDIA JA KOMMUNIKATSIOON. (6
tundi)

Oppesisu:Kunstiteoste, arvutimingude, filmide,
reklaamide jne vaatlemine, nende iile arutlemine,
kirjeldamine, eelistuste pohjendamine.
Liikumisillusiooni teke. Piltide, teksti, heli ja
litkkumise koosmdju. Sonumite ja emotsioonide
edastamise votted ning vahendid muistsetest
aegadest tanapdevani.

Tunnetab oma huvisid ja voimeid. Visandab ja
kavandab.
On valmis
digitaalseid.
Moistab erinevate teoste sOnumeid ja eesmaérki,
uurib ja analiiiisib neid (k.a. reklaam ja meedia).
Vordleb kaasaja ja mineviku kultuurindhtusi.

katsetama uusi tehnikaid, sh

Kasutab  visuaalkultuuri  tundmadppimiseks
teatmeteoseid ja IKT vahendeid. Uurib
disainilahendusi ja  leiutab ise. Kaitub

virtuaalmaailmas eetiliselt.

5. KUNSTIKULTUUR (5 tundi)

*EESTI JA MAAILM

*RAHVAKUNST

*Qppesisu: Erinevad mineviku ja niiiidiskunst
tuntumad teosed Eestis ja mujal maailmas,
kultuuride isedrasused. Kunstiterminid.
Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

Tunnetab oma huvisid ja voimeid. Visandab ja
kavandab. Moistab erinevate teoste sonumeid ja
eesmaérki, uurib ja analiiiisib neid (k.a. reklaam ja

meedia). Vordleb kaasaja ja  mineviku
kultuurindhtusi.

Kasutab  visuaalkultuuri  tundmadppimiseks
teatmeteoseid ja IKT vahendeid. Uurib

disainilahendusi ja leiutab ise.

6. MATERJALID, TEHNIKAD (6 tundi)
*MAAL *SKULPTUUR *GRAAFIKA
Oppesisu:  Erinevate objektide  kujutamine
vaatluse ja mélu jargi. Kavandamine kui protsess
ideede arendamiseks. Pildiruum, ruumilisuse
edastamise votted. Kompositsiooni tasakaal,
pinge, dominant ja koloriit. Maali, joonistuse,
graafika, skulptuuri, foto, video, digitaalgraafika
ja animatsiooni tehnikad ning t66votted.

Tunnetab oma huvisid ja voimeid. Visandab ja
kavandab.

On valmis
digitaalseid.
Maistab erinevate teoste sonumeid ja eesmérki,

katsetama uusi tehnikaid, sh

uurib ja analiilisib neid (k.a. reklaam ja meedia).
Vordleb kaasaja ja mineviku kultuurindhtusi.
Kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks
teatmeteoseid ja IKT vahendeid.
disainilahendusi  ja  leiutab
virtuaalmaailmas eetiliselt.

Uurib

ise.  Kaitub
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111 KOOLIASTE

Ainekava KUNSTIOPETUS VII KLASS (35 TUNDI) Vénnu Keskkool

4.

Kohustuslik teema/maht Opitulemused

Opisisu

1L.UURIMINE AVASTAMINE, |IDEEDE | Arendab teadlikult oma vdimeid ja isikupira.
ARENDAMINE. Hindab originaalsust.

(5 tundi) Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab
* Kunstiteose vorm ja kompositsioon, | valikuid.

materjalid, tehnika, iimbrus (kontekst), sonum
jne.

Oppesisu: Kujutamise viisid: stiliseerimine,
abstraheerimine, deformeerimine jne. Ming
vormi, reeglite ja tdhendustega. Teksti ja pildi
koosmdju. Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine
loovtoodes (foto, video, animatsioon,
digitaalgraafika). Tehnoloogia ja kunst. Keskkond
ja kunst. Kommunikatsioon kunstis

Teadvustab kunsti rolli tihiskonnas, seost teiste
kultuurindhtuste, teaduse, tehnika ja meediaga.
Tunneb Eesti ja maailma olulisemaid
kunstiteoseid.

Uurib niitidiskunsti ndhtusi, oskab arutleda nende
viljendusvahendite, esteetilisuse,
eetilisuse jne iile.

sOnumite,

Maistab disaini kui protsessi.

2.PILDILINE JA RUUMILINE VALJENDUS
(8 tundi)
*UMBRUS
*GEOMEETRIA
Oppesisu:

Teatud kujutamisvotete ja tehnikate teadlik valik
(isiklik stiil). Kunstiteosed, -stiilid ja lood
inspiratsiooniallikana. Kadreerimine,
pildiplaanid, detailid.

*ASJAD *INIMENE

Arendab teadlikult oma voimeid ja isikupéra.
Hindab originaalsust.

Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab
valikuid.

Teadvustab kunsti rolli iihiskonnas, seost teiste
kultuurindhtuste, teaduse, tehnika ja meediaga.
Moistab disaini kui protsessi.

3. DISAIN JA KESKKOND (5 tundi)

*MARK *KIRI

Oppesisu:  Sihtriithmapdhine  ldhteiilesanne.
Disaini liigid. Ergonoomika, moodul-siisteemid,
sithtgrupp jt moisted.

Looduslikud ja tehiskeskkonnad. Arhitektuuri ja
disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus
ja eetilisus.

Teksti ja pildi koosmodju graafilises disainis.
Kirjatiitibid ja graafilise kujunduse baasvdtted.
Inimese ja ruumilise keskkonna suhted, disain kui
probleemilahendus. Arhitektuur ja disain Eestis
ning rahvusvahelised suundumused. Disainerite ja
arhitektide erialane t60.

Analiitisib looduslikke ja tehiskeskkondade
objekte ning nendevahelisi seoseid
okoloogilisest,  esteetilisest ja  eetilisest

vaatepunktist. Mdistab disaini kui protsessi, mille
eesmadrgiks on leida probleemile uus ja parem
lahendus. Uurib disainilahendusi ja leiutab ise.
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4. MEEDIA JA KOMMUNIKATSIOON (6
tundi)

Oppesisu: Linnakeskkond. Tekstid  ja
linnaruumis. Metafoorid reklaamis. Infootsing
erinevatest teabeallikatest. Digitaalne pilditdotlus.
Originaal, koopia, reproduktsioon. Foto ajaloolise
dokumendina. Autorikaitse.

Arendab teadlikult oma voimeid ja isikupéra.
Hindab originaalsust.

Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab
valikuid.

Teadvustab kunsti rolli tihiskonnas, seost teiste
kultuurindhtuste, teaduse, tehnika ja meediaga.
Uurib niitidiskunsti ndhtusi, oskab

arutleda nende véljendusvahendite, sonumite,
esteetilisuse, eetilisuse jne

ile.

5. KUNSTIKULTUUR (5 tundi)

*EESTI JA MAAILM *RAHVAKUNST
Oppesisu: Kaasaegse kunsti suunad ja teemad.
Kunstiga seotud elukutsed. Kunstiterminoloogia
kasutamine.  Kunsti  liigid.  Kunstiteoste
sdilitamine. Kunst kui thiskonna, teaduse ja
tehnoloogia arengu peegeldaja. Eesti kunsti
suurkujud ja teosed. Erinevate kultuuride
kunstiajaloo tuntumate teoste néiteid.

Arendab teadlikult oma voimeid ja isikupéra.
Hindab originaalsust.

Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab
valikuid.

Teadvustab kunsti rolli tthiskonnas, seost teiste
kultuurindhtuste, teaduse, tehnika ja meediaga.
Tunneb  Eesti ja maailma olulisemaid
kunstiteoseid.

Uurib niitidiskunsti ndhtusi, oskab arutleda nende
védljendusvahendite, sOnumite, esteetilisuse,
eetilisuse jne iile. Mdistab disaini kui protsessi.

6. MATERJALID, TEHNIKAD (6 tundi)
*MAAL *SKULPTUUR *GRAAFIKA
Oppesisu: Kunstiteosed ja stiilid, lood ja
sindmused uue teose loomise ldhtepunktina.
Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid ja
tehnika, sonum ja kontekst. Viljendusvahendite
vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile.
Kujutamise viisid: stiliseerimine,
abstraheerimine, deformeerimine jne.
Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt
joonistamine,  maal, kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne).

Arendab teadlikult oma voimeid ja isikupéra.
Hindab originaalsust.

Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab
valikuid. Mdistab disaini kui protsessi.
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Ainekava KUNSTIOPETUS VIII KLASS (35 TUNDI) Vénnu Keskkool

5.

Kohustuslik teema/maht Opitulemused

Opisisu

1.UURIMINE AVASTAMINE, |IDEEDE | Arendab teadlikult oma vdimeid ja isikupira.
ARENDAMINE Hindab originaalsust.

(5 tundi) Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab

* Kunstiteosed ja stiilid, lood ja siindmused uue
teose loomise

lihtepunktina. Tehnoloogia ja kunst. Keskkond
ja kunst. Kommunikatsioon kunstis. Kunst
peegeldamas iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia
arengut. Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite
ja arhitektide erialane t60.

valikuid.

Teadvustab kunsti rolli tthiskonnas, seost teiste
kultuurindhtuste, teaduse, tehnika ja meediaga.
Tunneb  Eesti ja maailma olulisemaid
kunstiteoseid.

Uurib ntiiidiskunsti ndhtusi, oskab arutleda nende
viljendusvahendite, sOnumite, esteetilisuse,
eetilisuse jne iile.

Mbistab disaini kui protsessi.

2.PILDILINE JA RUUMILINE VALJENDUS
(8 tundi)

*UMBRUS*ASJAD

*INIMENE *GEOMEETRIA

Oppesisu: Teatud kujutamisvotete ja tehnikate
teadlik valik (isiklik stiil). Kunstiteosed, -stiilid ja
lood inspiratsiooniallikana. Kadreerimine,
pildiplaanid, detailid.

Arendab teadlikult oma voimeid ja isikupéra.
Hindab originaalsust.

Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab
valikuid.

Teadvustab kunsti rolli ithiskonnas, seost teiste
kultuurindhtuste, teaduse, tehnika ja meediaga.
Tunneb  Eesti ja maailma olulisemaid
kunstiteoseid.

Uurib niitidiskunsti ndhtusi, oskab arutleda nende
viljendusvahendite, esteetilisuse,
eetilisuse jne iile.

Mbistab disaini kui protsessi.

sOnumite,

3. DISAIN JA KESKKOND(5tundi)
*MARK *KIRI

Oppesisu:  Sihtrithmapdhine  lihteiilesanne.
Disaini liigid. Ergonoomika, moodul-siisteemid,
sithtgrupp jt moisted.

Looduslikud ja tehiskeskkonnad. Arhitektuuri ja
disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus
ja eetilisus.

Teksti ja pildi koosmdju graafilises disainis.
Kirjatiitibid ja graafilise kujunduse baasvotted.
Pildikeel.

Analiitisib looduslikke ja tehiskeskkondade
objekte ning nendevahelisi seoseid
Okoloogilisest,  esteetilisest ja  eetilisest

vaatepunktist. Mdistab disaini kui protsessi,
mille eesmérgiks on leida probleemile uus ja
parem lahendus. Uurib disainilahendusi ja
leiutab ise.

4. MEEDIA JA KOMMUNIKATSIOON (6
tundi)
*Korduvuse moju. Mustrid

Arendab teadlikult oma voimeid ja isikupira.
Hindab originaalsust.
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Oppesisu:  Linnakeskkond.  Tekstid  ja
linnaruumis. Metafoorid reklaamis. Originaal,
koopia,  reproduktsioon.  Foto  ajaloolise

dokumendina. Autorikaitse.

Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab
valikuid.

Teadvustab kunsti rolli {ihiskonnas, seost teiste
kultuurindhtuste, teaduse, tehnika ja meediaga.
Tunneb Eesti ja maailma olulisemaid
kunstiteoseid.

Uurib niitidiskunsti ndhtusi, oskab arutleda nende
esteetilisuse,

viljendusvahendite, sdnumite,

eetilisuse jne iile.

5. KUNSTIKULTUUR (5 tundi)

*EESTI JA MAAILM *RAHVAKUNST
Kaasaegse kunsti suunad ja teemad. Kunstiga
seotud elukutsed. Kunsti liigid. Kunstiteoste
sdilitamine. Kunst kui iihiskonna, teaduse ja
tehnoloogia arengu peegeldaja. Eesti kunsti
suurkujud ja teosed. Erinevate kultuuride
kunstiajaloo tuntumate teoste nditeid.

Arendab teadlikult oma vdimeid ja isikupira.
Hindab originaalsust.

Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab
valikuid.

Teadvustab kunsti rolli {ihiskonnas, seost teiste
kultuurindhtuste, teaduse, tehnika ja meediaga.
Tunneb  Eesti ja maailma olulisemaid
kunstiteoseid.

Uurib niiiidiskunsti ndhtusi, oskab arutleda nende
viljendusvahendite, sOnumite, esteetilisuse,
eetilisuse jne iile.

Mbistab disaini kui protsessi.

6. MATERJALID, TEHNIKAD. (6 tundi)
*MAAL *SKULPTUUR *GRAAFIKA

Opisisu: Kunstiteosed ja stiilid, lood ja
sindmused uue teose loomise ldhtepunktina.
Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid ja
tehnika, sonum ja kontekst. Viljendusvahendite
vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile.
Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine,
deformeerimine jne. Mitmesugused
kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine,

maal, kollaaz, skulptuur, installatsioon jne).

Arendab teadlikult oma voimeid ja isikupéra.
Hindab originaalsust.

Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab
valikuid.Teadvustab kunsti rolli iihiskonnas,
seost teiste kultuurindhtuste, teaduse, tehnika ja
meediaga.

Tunneb  Eesti ja
kunstiteoseid.

Uurib niitidiskunsti ndhtusi, oskab arutleda nende
véljendusvahendite, sOnumite, esteetilisuse,
eetilisuse jne iile.

Mbistab disaini kui protsessi.

maailma  olulisemaid
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Ainekava KUNSTIOPETUS IX. KLASS (35 TUNDI) Vénnu Keskkool

6.

Kohustuslik teema/maht Opitulemused

Opisisu

1.UURIMINE AVASTAMINE, |IDEEDE | Arendab teadlikult oma vdimeid ja isikupéra.
ARENDAMINE Hindab originaalsust.

(5 tundi) Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab

*Viljendusvahendite valik vastavalt ideele,
otstarbele ja sihtgrupile.

Oppesisu: Tehnoloogia ja kunst. Keskkond ja
kunst.  Kommunikatsioon  kunstis.  Kunst
peegeldamas tihiskonna, teaduse ja tehnoloogia
arengut. Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite
ja arhitektide erialane.

valikuid.

Teadvustab kunsti rolli iihiskonnas, seost teiste
kultuurindhtuste, teaduse, tehnika ja meediaga.
Tunneb Eesti ja maailma olulisemaid
kunstiteoseid. Uurib niitidiskunsti ndhtusi, oskab
arutleda nende viljendusvahendite, sOnumite,
esteetilisuse, eetilisuse jne iile.

Moistab disaini kui protsessi.

2.PILDILINE JA RUUMILINE VALJENDUS
(8 tundi)
*UMBRUS
*GEOMEETRIA
Opisisu: Teatud kujutamisvotete ja tehnikate
teadlik valik (isiklik stiil). Kunstiteosed, -stiilid ja
lood inspiratsiooniallikana. Kadreerimine,
pildiplaanid, detailid.

*ASJAD *INIMENE

Arendab teadlikult oma voimeid ja isikupira.
Hindab originaalsust.

Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab
valikuid.

Teadvustab kunsti rolli iihiskonnas, seost teiste
kultuurindhtuste, teaduse, tehnika ja meediaga.
Tunneb Eesti ja maailma olulisemaid
kunstiteoseid. Uurib niitidiskunsti nahtusi, oskab
arutleda nende viljendusvahendite, sonumite,
esteetilisuse, eetilisuse jne iile. Modistab disaini
kui protsessi.

3. DISAIN JA KESKKOND (5 tundi)

*MARK *KIRI

Oppesisu:  Sihtriithmapdhine  ldhteiilesanne.
Disaini liigid. Ergonoomika, moodul-siisteemid,
sihtgrupp jt moisted.

Looduslikud ja tehiskeskkonnad. Arhitektuuri ja
disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus
ja eetilisus.

Teksti ja pildi koosmdju graafilises disainis.
Kirjatiitibid ja graafilise kujunduse baasvdtted.
Pildikeel.

Analiitisib  looduslikke ja tehiskeskkondade
objekte ning nendevahelisi seoseid
okoloogilisest,  esteetilisest ja  eetilisest

vaatepunktist. Moistab disaini kui protsessi,
mille eesmirgiks on leida probleemile uus ja
parem lahendus. Uurib disainilahendusi ja leiutab
ise.

4. MEEDIA JA KOMMUNIKATSIOON (6
tundi)

* Ruumilisus ja ruumilisuse illusioon (3-D
efekt, stereoniigemine jms).

Oppesisu:  Linnakeskkond.  Tekstid  ja
linnaruumis. Metafoorid reklaamis. Infootsing

Arendab teadlikult oma voimeid ja isikupéra.
Hindab originaalsust.

Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab
valikuid. Teadvustab kunsti rolli iihiskonnas,
seost teiste kultuurindhtuste, teaduse, tehnika ja
meediaga. Tunneb Eesti ja maailma olulisemaid
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erinevatest teabeallikatest. Digitaalne pildito6tlus.
Originaal, koopia, reproduktsioon. Foto ajaloolise
dokumendina. Autorikaitse.

kunstiteoseid. Uurib niiiidiskunsti ndhtusi, oskab
arutleda nende viljendusvahendite, sOnumite,
esteetilisuse, eetilisuse jne iile.

Maistab disaini kui protsessi.

5.KUNSTIKULTUUR (5 tundi)
*EESTI JA MAAILM *RAHVAKUNST

Kunstiga seotud elukutsed. Kunsti liigid.
sailitamine.
Eesti kunsti suurkujud ja teosed. Erinevate

kultuuride kunstiajaloo tuntumate teoste naiteid.

Niitidiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed
teemad.

Kunst peegeldamas
tehnoloogia arengut.

Kunstnike, kunstiajaloolaste,
arhitektide erialane t60.

tthiskonna, teaduse ja

disainerite ja

Arendab teadlikult oma voimeid ja isikupéra.
Hindab originaalsust.

Teadvustab kunsti rolli iihiskonnas, seost teiste
kultuurindhtuste, teaduse, tehnika ja meediaga.
Tunneb  Eesti ja maailma olulisemaid
kunstiteoseid.

Uurib niitidiskunsti nihtusi, oskab arutleda nende
viljendusvahendite,
eetilisuse jne iile.

sOnumite, esteetilisuse,

6. MATERJALID, TEHNIKAD (6 tundi)
*MAAL *SKULPTUUR *GRAAFIKA
Oppesisu:  Kunstiteosed ja stiilid, lood ja
stindmused uue teose loomise ldhtepunktina.
Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid ja
tehnika, sonum ja kontekst. Viljendusvahendite
vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile.
Kujutamise viisid: stiliseerimine,
abstraheerimine, deformeerimine jne.
Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt
joonistamine, maal, kollaaz,
installatsioon jne).

skulptuur,

Arendab teadlikult oma voimeid ja isikupéra.
Hindab originaalsust.

Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab
valikuid.

Teadvustab kunsti rolli iihiskonnas, seost teiste
kultuurindhtuste, teaduse, tehnika ja meediaga.
Uurib nttdiskunsti ndhtusi, oskab arutleda nende
viljendusvahendite,
eetilisuse jne iile.
Maistab disaini kui protsessi.

sonumite, esteetilisuse,
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IV MUUSIKAOPETUS. VONNU KESKKOOL
Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Vonnu KK pohikooli muusika dpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunneb rdodmu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu oma
voimeid;

2) tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset;

3) motleb ja tegutseb loovalt ning viljendab end loominguliselt muusikaliste tegevuste kaudu;

4) kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse pohialuseid;

5) kasutab dppides IKT-vahendeid,;

5) védrtustab muusikat ning muusikategevust inimese, kultuuri ja igapievaelu rikastajana;

6) teab ja hoiab rahvakultuuri traditsioone, osaleb selle edasikandmises ning mdistab ja austab
erinevaid rahvuskultuure;

7) teadvustab ja vadrtustab muusikateoste autorsust ning oskab suhtuda kriitiliselt infotehnoloogia
ja meedia loodud keskkondadesse.

Oppeaine kirjeldus

Muusikadpetus Vonnu KK- s toetab oOpilaste individuaalse eripdra kujunemist muusikalise
enesevdljenduse abil. Muusikadpetuse kaudu kujundatakse  harmoonilisi  isiksusi,
tasakaalustatakse ja toetatakse Opilaste emotsionaalset arengut.

Muusika kaudu kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi: 1) laulmine, 2)
pillimédng, 3) muusikaline liikkumine, 4) omalooming, 5) muusika kuulamine, 6) muusikaline
kirjaoskus; 7) dppekaigud.

Pohikooli muusika opetusega taotletakse, et dpilane:

1. Tunneb rd0mu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu oma
voimeid.

2. Tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset.

3. Motleb ja tegutseb loovalt ning véljendab end loominguliselt muusikaliste tegevuste kaudu.

4. Kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse pohialuseid.

5. Viéiartustab muusikat ning muusikategevust inimese, kultuuri ja igapdevaelu rikastajana.

6. Teab ja hoiab rahvakultuuri traditsioone, osaleb selle edasi kandmises ning mdistab ja austab
erinevaid rahvuskultuure.

7. Teadvustab ja vadrtustab muusikateoste autorsust ning suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja
meedia loodud keskkondadesse.

Oppetegevus

Oppetegevus Vonnu KK 1, 11, ja III kooliastmes:

I kooliastmes on kesksel kohal laulmine ja pillimang. Lauldakse nii iihehéélselt a cappella kui ka
saatega. Selles vanuseastmes rajatakse alus muusikatraditsioonide séilitamisele ja
edasikandmisele, mille iiks vdljund on Gpilaste osalemine koolikooride tegevuses, et saada esmane
koorilaulukogemus. Pillimdngus omandatakse erinevate riitmi- (sh kehapilli) ja plaatpillide ning
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voimalusel 6-keelse viikekandle voOi ukulele esmased minguvodtted. Pillimdngu oskuse
arendamise liheks véljundiks on pilli ringis osalemine ja esinemise kogemuse saamine. Pillimdngu
rakendatakse valdavalt laulude kaasminguna. Olulisel kohal on muusikaline liikumine:
rahvatantsud ja laulumidngud ning muusikapala karakteri véljendamine litkumise kaudu.
Muusikalist motlemist ja loovust arendatakse kaasmidngude, riitmilis- meloodiliste
improvisatsioonide, teksti loomise, st omaloomingu kaudu, kasutades vdimalusel ka IKT
voimalusi. Muusika kuulamisega dpitakse tundma muusika karaktereid ja meeleolu ning kujutama
ja iseloomustama kuulatud muusikapalu. Koigis muusikalistes tegevustes rakendatakse Opitud
teadmisi ja oskusi, s.0 muusikalist kirjaoskust, mida omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu.
Opilaste esinemisoskust arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivilises tegevuses
(koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud jm). Et saavutada Opilaste mitmekiilgset kuulamise
kogemust, kujundada kontserdikultuuri ning avardada silmaringi, voimaldatakse Opilastel kdia
kontsertidel ja teatrietendustel nii koolis kui ka véljaspool kooli. Enese ja kaaslaste hindamise
kaudu dpitakse tundma tiksteise voimeid, oskusi ning eripéra.

Il kooliastme dpilasele omast teadmishimu ning aktiivsust rakendatakse kdigis muusikalistes
tegevustes. Selles eas tdhtsustub t60 Opilaste individuaalsete muusikaliste voimete arendamisel
ning rakendamisel erinevates muusikalistes tegevustes. Olulised tegevused on selleski kooliastmes
laulmine ja pillimidng. Klassitunnis lauldakse a cappella ning saatega iihe- ja vdimalusel
kahehéélselt, koorilaulus kahe- ja kolme héélselt. Voimalusel siivendatakse pillimédnguoskusi
erinevates pillikoosseisudes ning arendatakse edasi Orffi pillide, 6-keelse vdikekandle voi ukulele
ménguvotteid. Muusikalist mdtlemist ja loovust arendatakse muusikalise omaloomingu kaudu.
Muusikat kuulates arendatakse muusikalist analiiiisivdimet ja vordlusoskust. Téhtsustub muusika
oskussonade kasutamine muusikapalasid analiiisides ning oma arvamuse pdhjendamine
vestlustes. Kdigis muusikalistes tegevustes rakendatakse Opitud teadmisi ja oskusi, s.0 muusikalist
kirjaoskust, mida omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu, kasutades voimalusel ka IKT
vahendeid. Opilaste eneseviljendusoskust arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja
koolivélises tegevuses (koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud jm). Et saada kuulamise
kogemust, kujundada kontserdikultuuri ning avardada silmaringi, kdiakse vdimalusel kontsertidel
jamuusika etendustel ning osaletakse erinevatel dppekéikudel. Enese ja kaaslaste hindamise kaudu
Opitakse tundma iiksteise voimeid, oskusi ning eripéra.

11 kooliastmes on tdhelepanukeskmes iseseisva muusikalise mdtlemise slivendamine ning
Opilaste muusikaliste vOimete edasiarendamine ja rakendamine muusikalistes tegevustes,
kasutades erinevaid Oppevorme ning -meetodeid. Klassitunnis lauldakse enamasti iihehaélselt,
kuulates ja arvestades kaaslast, kooris arendatakse laulmist kahe- v3i kolme héilselt. Siivendatakse
pillimdnguoskusi  ning  vOimalusel  avardatakse  musitseerimisvoimalusi  erinevates
pillikoosseisudes, omandatakse ukulele voi akustilise kitarri akordminguvdtted. Laulmine ja
pilliméng pakuvad muusikalise omaloomingu ning loominguliste ideede elluviimise vdimalusi nii
tiksi kui ka riihmatoona. Muusikat kuulates tédhtsustub kuuldud muusika pdhjal oma arvamuse
kujundamine ning selle argumenteeritud pdhjendamine nii suuliselt kui ka kirjalikult, toetudes
muusika oskussonavarale. Koigis muusikalistes tegevustes rakendatakse opitud teadmisi ja oskusi,
s.0 muusikalist kirjaoskust, mida omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu, vodimalusel
kasutatakse ka noodi kirjutamise programme ja voimalusi. Nii muusikatunnis kui ka klassi- ja
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koolivilises tegevuses (koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud jm) toetatakse Opilaste isikupdrast
esinemisoskust. Et omandada kuulamise kogemust, kujundada kontserdikultuuri ning avardada
silmaringi, vOimalusel kdiakse kontsertidel ja muusika etendustel ning osaletakse erinevatel
oppekdikudel. Enese ja kaaslaste hindamise kaudu dpitakse tundma ja austama iiksteise voimeid,
oskusi ning eripéra.

Hindamine

Hindamisel ldhtutakse Vonnu KK pohikooli riikliku dppekava tlildosa p 5 sdtetest.
Vonnu KK muusikadpetuse aines hinnatakse Opilase teadmiste ja oskuste rakendamist

muusikalistes tegevustes, arvestades ainekavas taotletavaid Opitulemusi. Hindamine sisaldab koiki
muusikadpetuse komponente: laulmist, pillimidngu, muusikalist litkumist, omaloomingut, muusika
kuulamist ja muusikalugu, muusikalist kirjaoskust ning ka Opilase aktiivsust, tunnist osavottu,
hinnangut enese ja kaasOpilaste osalemisele ning saavutustele Oppes. Kirjalikke iilesandeid
hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei
arvestata. Opilase aktiivset osalemist koolikooris, solistina, ansamblis, silmapaistvat esinemist
koolitiritustel ning kooli esindamist konkurssidel ja voistlustel arvestatakse dppetegevuse osana
kokkuvodtval hindamisel.

I kooliastmes hinnatakse peamiselt muusikalisi tegevusi: laulmist, pilliméngu ja loovtegevusi. 11
ja 1l kooliastmes on suurem kaal muusikaliste teadmiste ning oskuste kasutamisel muusikalistes
tegevustes.

Fiiiisiline opikeskkond

Vonnu KK muusikatunnid toimuvad spetsiaalselt sisustatud klassiruumis — muusikaklassis, kus on
internetitithendusega arvuti, projektor ja ekraan; voimalusel ka kooli arvutiklassis, kus on vdimalik
kasutada individuaalset ja riihmatood, digivahendeid, veebikeskkondi Oppematerjalide
omandamiseks ja dpitu kinnistamiseks. Muusikaklassis on muusikainstrumendid paigutatud nii, et
neid oleks kdepidrane kasutada ning pillidel on kindlad hoidmise kohad. Muusikatunde on voimalik
1abi viia ka palmisaalis ning duealal.

Vonnu KK- s muusikadpetuse tundides kasutatavad vahendid:

1. Digitaalklaver, naturaalne klaver ja klaveritool, akustiline kitarr, noodijoonestikuga tahvel,
noodipult, tdhtnimetustega klaviatuuritabel, juhtmevaba internetiiihendusega arvuti, projektor
ning CD- méngija, CD- d, DVD-d.

2. Opilastele musitseerimiseks on Orffi instrumentaarium, ukuleled, akustilised kitarrid,
meloodika, erinevad 166kpillid.

V Ainekava MUUSIKAOPETUS Vénnu Keskkool
Tundide maht on toodud Vonnu KK pdhikooli dppekavas p 2.3.

| KOOLIASTE
1. klass
Oppesisu Opitulemused
Laulmine, hiile arendamine Laulmine, hiile arendamine
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* muusikalistele fraasidele toetuv vaba ja
loomulik hingamine laulmisel;

* ilmekuse saavutamine;

* laulude esitamine liikumise ja liigutustega;

* pingevaba tooni saavutamine laulmisel;

* tdhelepanu juhtimine digele kehahoiule, hééle
moodustamisele, diktsioonile;

* laulmise kolaline puhtus ja ilmekus;

* eesti rahvalaulude dppimisel héile ja
hingamise tekitamine;

* astmete SO, MI, RA, JO laulmine kdemarkide
jargl.

* 1ahtub muusikat esitades selle sisust ja
meeleolust;

* laulab vaba loomuliku hingamise, hiilega,
oige kehahoiu, selge diktsiooniga ning ilmekalt;
* osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes;

* laulab iiksinda ja koos teistega klassis ning
koolikooris;

* on omandanud thislauluvara, sealhulgas eesti
rahvalaule;

* moistab laulupeo tdhendust;

* laulab astmeid kdemaérkide, astmetrepi ja noodi
pildi jargi.

Pilliméing

* lastepillide tundmadppimine ja rakendamine
laulude saateks: riitmipillid- kdlapulgad,
tamburiin, triangel, kuljused, marakad,
kastanjetid,;

plaatpillid- kellaméng, metallofon, ksiilofon,
kolaklahvid;

kasikellad;

keelpillid- 6- keelne kannel, ukulele;

* kehapillide rakendamine riitmisaates.

Pilliméing

* tunneb Opitud riitmipille ja omab nende
manguvotteid;

* rakendab pillimdngu kaasmingudes;

* kasutab muusikalisi teadmisi koigis
muusikalistes tegevustes (pillimadngus);

* kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates
kaasméngudes ja/vdi ostinato’des;

* véljendab pillimédngus muusika sisu ja
meeleolu.

Muusikaline litkumine

* muusika sisu ja meeleolu tunnetamine ning
viljendamine litkumise kaudu;

* eesti laulu —ja ringméangud.

Muusikaline litkumine

* kasutab muusikalisi teadmisi kdigis
muusikalistes tegevustes (liilkumises);

* tunnetab ning véljendab muusika sisu,
meeleolu ja iilesehitust litkumise kaudu;
* tantsib eesti laulu- ja ringminge.

Omalooming

* lihtsate riitmiliste kaasmadngude loomine,
kasutades erinevad pille;

* astmemudelid lihtsates kaasmangudes;

* liisusalmid, regivirsid, laulusdnad jne;

* loovliikumine.

Omalooming

* loob lihtsaid riitmilisi kaasménge keha-, riitmi-
ja plaatpillidel;

* kasutab lihtsates kaasméngudes
astmemudeleid;

* loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivarsse,
laulusonu jne;

* kasutab loovliikumist muusika meeleolu
viljendamiseks;

* véadrtustab enese ja teiste loomingut;

* kasutab muusikalisi teadmisi muusikalistes
tegevustes.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* heliteose karakteri, meeleolu mdistmine;

* |astelaulude ja instrumentaalsete
karakterpalade kuulamine;

* laste muusikalist silmaringi avardamine,
kuulamise kultuuri kujundamine;

* muusikalised véljendusvahendid ja moisted:
helilooja, luuletaja, riitm, pulss, nende tihendus
ja kasutamine.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* viljendab muusika meeleolu ja karaktereid
kunstiliste vahenditega;

* eristab kuulates laulu ja pillimuusikat;

* tunneb maisteid: helilooja, luuletaja, riitm,
pulss.

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad
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* meetrum ja riitm; rohulised ja rohuta helid;
kiire ja aeglane liikumine muusikas; korge ja
madal heli, erinevad registrid; vaikne ja vali
muusika;

* MI, SO, RA astmete tundmadppimine ja
omandamine; riitmivormide TA, TI-TI, TA-A,
TA-A-A, pausi tundmadppimine, kasutamine
laulude riitmisaates;

* oskussonade tdhendus ja kasutamine:

a) meetrum, takt, taktiméot, taktijoon,
kordamismdrk, kahekordne taktijoon,
noodijoonestik, noodipea, noodivars, astmerida,
astmetrepp;

b) eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahvatants,
helilooja, sonade autor,

C) muusikapala, salm, refrdidn, kaasmdng,
eelmdng; vahemdng;

d) riitm, meloodia, tempo, vaikselt, valjult,
piano, forte, fermaat.

* kasutab muusikalisi teadmisi koigis
muusikalistes

tegevustes (muusikalises kirjaoskuses);

* tajub ja Opib laulma astmetel MI, SO, RA
pohinevaid mudelid erinevates korgus
positsioonides;

* moistab TA, TI-Tl, TA-A, TA-A-A ja TA-
pausi tdhendust ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes:

* moistab sisus olevate oskussonade tdhendust ja
kasutab neid praktikas.

Oppekiigud
* kontsertide, néituste, huvikoolide kiilastamine;
* kogetud muusikaelamuste kirjeldamine.

Oppekiigud

* kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning
avaldab nende kohta arvamust suulisel v6i muul
looval viisil;

2. klass

Oppesisu ja -tegevused

Opitulemused

Laulmine, hiile arendamine

* lihtsate laulude laulmine, jétkata I klassis
alustatud t606d;

* kolalise puhtuse ja emotsionaalsuse taotlemine
ithehéalsel laulmisel; * laulude esitamine
liilkumise ja kujundlike liigutustega;

* muusikalistele fraasidele toetuv loomulik
hingamine laulmisel;

* ilmekuse saavutamine;

Laulmine, hdile arendamine

* 1dahtub muusikat esitades selle sisust ja
meeleolust;

* laulab vaba loomuliku hingamise, hdélega,
oige kehahoiu, selge diktsiooniga ning ilmekalt;
* osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes;

* laulab tiksinda ja koos teistega klassis ning
koolikooris;

* on omandanud thislauluvara;

* moistab laulupeo tdhendust.

Pilliméng

* lastepillide rakendamine laulude saadetes;

* kehapillide rakendamine riitmisaates;

* riitmiliste kaasmangude rakendamine opitud
lauludele;

* jatkata rlitmit6od juba omandatud
ritmipillidel;

* lihtsamad ménguvotted 6- keelsel kandlel.

Pilliméing

* rakendab pilliméngu kaasmangudes;

* kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates
kaasméngudes ja/v0i ostinato’des;

* viljendab pillimdngus muusika sisu ja
meeleolu;

* on omandanud 6- keelse kandle esmased
méanguvotted ning kasutab neid musitseerides;

* loob lihtsaid riitmilisi kaasménge keha-, riitmi-
ja plaatpillidel.

Muusikaline litkumine
* muusika sisu ja meeleolu tunnetamine ning
véljendamine liikumise kaudu;

Muusikaline lilkumine
* kasutab muusikalisi teadmisi koigis
muusikalistes tegevustes (lilkumises);
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* eesti laulu —ja ringméngud.

* tunnetab ning véljendab muusika sisu,
meeleolu ja iilesehitust litkumise kaudu;
* tantsib eesti laulu- ja ringménge.

Omalooming

* lihtsate riitmiliste kaasmangude loomine,
kasutades erinevad pille;

* astmemudelid lihtsates kaasméngudes;

* liisusalmid, regivérsid, laulusonad jne;

* loovliikumine.

Omalooming

* loob lihtsaid riitmilisi kaasménge keha-, riitmi-
ja plaatpillidel;

* loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivérsse,
laulusonu jne;

* kasutab loovliikumist muusika meeleolu
viljendamiseks;

* véadrtustab enese ja teiste loomingut; *
tunnetab ning véljendab muusika sisu, meeleolu
ja ulesehitust litkkumise kaudu.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* heliteose karakteri, meeleolu moistmine;
* |astelaulude ja instrumentaalsete
karakterpalade kuulamine;

* muusikalised viljendusvahendid: tempo,
tamber, nende tdhendus ja kasutamine;

* laste muusikalise silmaringi avardamine,
kuulamise kultuuri kujundamine.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* viljendab muusika meeleolu ja karaktereid
kunstiliste vahenditega;

* kirjeldab muusikaoskus sonadega kuulatavat
muusikat;

* oskab jilgida muusikalisi véljendusvahendeid:
tempo, timber.

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

* meetrum ja riitm; kahe- ja kolmeosaline
taktimodt; taktijoon; [0pumark; kordusmirgid;
* S0, MI, RA, LE, JO astmete tundmadppimine
noodijoonestikul ja omandamine kuuldeliselt;
* ritmivormide TA, TI-TI, TA-A, TA-A-A,
TAI-RI, TA- pausi kinnistamine ja kasutamine
laulude riitmisaates;

* oskussonade tdhendus ja kasutamine:

riitm, meloodia, tempo, kolavdrv, vaikselt,
valjult, piano, forte.

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

* tunneb kahe- ja kolmeosalist taktimdotu;
oskab kasutada taktijoont, Idpumaérki,
kordusmarki;

* tajub ja Opib laulma astmetel SO, MI, RA, LE,
JO pohinevad mudelid erinevates kdrgus
positsioonides;

* moistab TA, TI-TI, TA-A, TA-A-A, TAI-RI,
TA-pausi tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes;

* moistab sisus olevate oskussdnade tdhendust ja
kasutab neid praktikas.

Oppekiigud
* kontsertide, néituste, huvikoolide kiilastamine;
* kogetud muusikaelamuste kirjeldamine.

Oppekiigud

* huvitub muusikast nii koolis kui ka véljaspool
kooli;

* kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning
avaldab nende kohta arvamust suulisel voi muul
looval viisil;

3. klass

Oppesisu ja -tegevused

Opitulemused

Laulmine, hiile arendamine

* lihtsate iihehéélsete laulude, kaanonite, Eesti ja
teiste rahvaste laulude laulmine;

* kolalise puhtuse ja emotsionaalsuse taotlemine
tihehiilsel laulmisel; * laulude laulmine
loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba tooni
tekitamise ja selge diktsiooniga.

Laulmine, hiile arendamine

* Jahtub muusikat esitades selle sisust ja
meeleolust;

* laulab vaba loomuliku hingamise, hiilega,
oige kehahoiu, selge diktsiooniga ning ilmekalt;
* moistab ja viljendab lauldes muusika sisu ning
meeleolu,
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* laulab tiksinda ja koos teistega klassis ning
koolikooris;
* on omandanud thislauluvara.

Pilliméng

* lastepillide rakendamine laulude saadetes;

* kehapillide rakendamine riitmisaates;

* riitmiliste kaasmangude rakendamine opitud
lauludele;

* manguoskuste stivendamine.

Pilliméing

* rakendab pillimdngu kaasmingudes;

* kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates
kaasméngudes ja/vdi ostinato’des;

* on omandanud 6- keelse kandle esmased
ménguvotted ning kasutab neid musitseerides;

* loob lihtsaid riitmilisi kaasménge keha-, riitmi-
ja plaatpillidel.

Muusikaline lilkumine

* muusika sisu ja meeleolu tunnetamine ning
véljendamine liitkumise kaudu;

* tantsude, laulu —ja ringméangude dppimine.

Muusikaline liikumine

* kasutab muusikalisi teadmisi koigis
muusikalistes tegevustes (liilkumises);

* tunnetab ning véljendab muusika sisu,
meeleolu ja iilesehitust litkumise kaudu;
* tantsib laulu- ja ringménge.

Omalooming

* lihtsate riitmiliste kaasmangude loomine,
kasutades erinevad pille;

* liisusalmid, regivarsid, laulusdnad jne;

* loovliikumine.

Omalooming

* Joob lihtsaid riitmilisi kaasménge keha-, riitmi-
ja plaatpillidel;

* loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivérsse,
laulusonu jne;

* kasutab loovliikumist muusika meeleolu
véljendamiseks;

* vaidrtustab enese ja teiste loomingut;

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* heliteose karakteri, meeleolu moistmine;
* |astelaulude ja instrumentaalsete
karakterpalade kuulamine;

* muusikalised viljendusvahendid: riitm,
diinaamika, meloodia, nende tihendus ja
kasutamine;

* moistete vokaal- ja instrumentaalmuusika
tutvustamine

* muusikazanrite valss, marss, polka
tundmadppimine;

* moisted helilooja, luuletaja, solist, ansambel,
koor, koorijuht, dirigent, orkester
tundmadppimine.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* oskab kirjeldada muusika meeleolu ja
karaktereid sonaliselt ja kunstiliste vahenditega;
* tunneb moisteid: riitm, diinaamika, meloodia.
* tunneb 2- ja 3-osalist taktimdotu kuulmise ja
noodi jérgi;

* eristab muusikazanre valss, marss ja polka ja
oskab neid iseloomustada;

* teab moistete luuletaja, helilooja, solist,
ansambel, orkester, dirigent, koor, koorijuht
tdhendust.

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

* meetrum ja riitm; kahe- ja kolmeosaline
taktimoot;

* JO- voti, selle tdhendus ja kasutamine;

* alumised SO ja RA, NA, DI, iilemine JO;
astmete tundmadppimine noodijoonestikul ja
omandamine kuuldeliselt;

* ritmivormide TA, TI-TI, TA-A, TA-A-A,
TAI-RI, TI-RI-TI-RI, poolpaus,
tervetaktpaus kinnistamine ja kasutamine;

* oskussonade tdhendus ja kasutamine:

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

* tunneb kahe- ja kolmeosalist taktimdotu;

* teab JO-votme tdhendust ja astmeid alumisest
JO-st tilemise JO-ni, oskab neid kasutada
laulmises;

* tajub ja Opib laulma astmetel alumised SO ja
RA, NA, DI, iilemine JO;

* tunneb riitmivorme TA, TI-Tl, TA-A, TA-A-
A, TAI-RI, TI-RI-TI-RI ja pause ning kasutab
neid muusikalistes tegevustes;
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mp, mf, crescendo, diminuendo, >, <;
* rlitmi improvisatsioonid.

* mdistab Oppesisus olevate oskussonade
tdhendust ja kasutab neid praktikas.

Oppekiigud
* kontsertide, néituste, huvikoolide kiilastamine;
* kogetud muusikaelamuste kirjeldamine.

Oppekiigud

* huvitub muusikast nii koolis kui ka véljaspool
kooli;

* kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning
avaldab nende kohta arvamust suulisel voi muul
looval viisil;

* kasutab arvamust viljendades muusikalist
oskussOnavara.

Il KOOLIASTE

4. klass

Oppesisu ja -tegevused

Opitulemused

Laulmine, hdile arendamine

* lihtsate tihehddlsete, paigutise kahehéélsusega
laulude, kaanonite, laulmine;

* haile kdlalisuse arendamine, puhtuse ja
emotsionaalsuse taotlemine, pehme tooni
saavutamine;

* laulude laulmine loomuliku kehahoiu ja
hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga;

Laulmine, hdile arendamine

* laulab iihe- v0i kahehailselt klassis oma hééle
omapdra arvestades;

* laulab koolikooris dpetaja valikul ja/voi
erinevates vokaal- instrumentaal koosseisudes,
tunnis ning tunnivélises tegevuses;

* moistab laulupeo traditsiooni ja tdhendust;

* oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu)
ning peast oma kooliastme tihislaule;

* oskab kuulata iseennast, teisi koos
musitseerides, mdistab oma panust ning toetab ja
tunnustab teisi;

* kasutab laule oppides relatiivseid helikorgusi
(astmeid).

Pilliméing

* riitmiliste kaasmangude rakendamine opitud
lauludele;

* meloodilis-riitmilised improvisatsioonid,

* riitmi- plaat- ja keelpillide manguoskuste
arendamine ja siivendamine.

Pilliméing

* osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes;

* oskab kuulata iseennast ja teisi koos
musitseerides, modistab oma panust ning toetab ja
tunnustab kaaslasi

* kasutab iiksinda ning koos musitseerides
muusikalisi oskusi ja teadmisi (pilliméngus).

Muusikaline liikumine

* muusika meloodia, riitmi, tempo, diinaamika ja
vormi tunnetamine ning viljendamine litkumise
kaudu;

* eesti rahvatantsude tundmine, dppimine.

Muusikaline litkumine
* Kasutab tiksinda ning koos musitseerides
muusikalisi oskusi ja teadmisi (litkumises).

Omalooming

* kaasmingude, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioonide loomine, kasutades erinevad
pille;

* lihtsamate tekstide —liisusalmide ja
regivérsside loomine.

Omalooming

* julgeb esitada ideid ja rakendab
voimetekohaselt oma loovust nii sonalises kui ka
erinevates muusikalistes eneseviljendustes, sh
infotehnoloogia voimalusi kasutades;

* kasutab iiksinda ning koos musitseerides
muusikalisi oskusi ja teadmisi (omaloomingus).

Muusika kuulamine ja muusikalugu

Muusika kuulamine ja
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* muusikalise analiiiisivdime ja vordlemisoskuse
arendamine;

* muusika oskussonade kasutamise
tdhtsustumine analiiiisides ning oma arvamuse
pohjendamine vestlustes;

* lihe-, kahe- ja kolmeosalised lihtvormid, nende
tutvustamine;

* vokaalmuusika: haileliigid (sopran,
metsosopran, alt, tenor, bariton, bass),
kooriliigid (laste -, poiste -, mees -, nais -,
segakoor) kuulamine ja vordlemine;

* pillid- erinevate pillide eristamine.

muusikalugu

* kirjeldab ning pohjendab suunavate kiisimuste
ja omandatud muusika oskussdnade abil
kuulatavat muusikat;

* on tutvunud tihe-, kahe- ja kolmeosaliste
lihtvormidega;

* eristab kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat;

* teab erinevaid héileliike;

* teab ja eristab kuulamisel pilliriihmi;

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

* meetrum ja riitm; neljaosaline taktimdot;

* absoluutsed helikorgused ¢, d, e, f, g, a, h
noodijoonestikul ja klaviatuuril;

* dpitud riitmide kordamine ja kinnistamine;
* riitmiliste kaasmédngude rakendamine; *
oskussonade tdhendus ja kasutamine: eeltakt,
vahelduv taktimoot, helilaadid duur ja moll;
pool- ja tervetoon, kolmkéla; viiulivoti,
klaviatuur, oktaav;

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

* tunneb taktimdote 2/4, 3/4, 4/4;

* teab tdhtnimede asukohti noodijoonestikul ja
klaviatuuril;

* tunneb moisteid duur ja moll;

* teab viiulivotme tdhendust;

* oskab muusikalistes tegevustes kasutada
Opitud riitme;

* kasutab iiksinda ning koos musitseerides
muusikalisi oskusi ja teadmisi (muusikalises
Kirjaoskuses).

Oppekiigud
* kontsertide, ndituste, huvikoolide kiilastamine;
* kogetud muusikaelamuste kirjeldamine.

Oppekiigud

* huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust
ning osaleb selles;

* arutleb ja avaldab oma arvamust
muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul vo1
muul looval viisil;

* kasutab arvamust véljendades muusikalist
oskussOnavara.

5. klass

Oppesisu ja -tegevused

Opitulemused

Laulmine, hdile arendamine

* {ihe- ja kahehéélsuse rakendamine laulmisel;
* hadle individuaalsete omaduste (tdmber ja
diapasoon) arendamine ja kujundamine;

* tdhelepanu pooramine poiste algavale
hadlemurdele;

* laulude laulmine loomuliku kehahoiu ja
hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga.

Laulmine, hdile arendamine

* laulab tihe- voi kahehdilselt klassis enda haile
omapdra arvestades;

* oskab kuulata iseennast ja teisi koos
musitseerides, mdistab oma panust ning toetab ja
tunnustab kaaslasi;

* laulab koolikooris ( Opetaja valikul) ja/vo1
erinevates vokaal-instrumentaal koosseisudes,
tunnis ning tunnivélises tegevuses;

* moistab laulupeo traditsiooni tdhendust;

* oskab laulda eesti rahvalaule (sh regilaule)
ning on omandanud iihislauluvara.

Pilliméng
* riitmiliste ostinato'de rakendamine dpitud
lauludele;

Pilliméing
* osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes;

29




* meloodilis-riitmilised improvisatsioonid;
* riitmi-, plaat- ja keelpillide manguoskuste
arendamine ja rakendamine musitseerides.

* oskab kuulata iseennast ja teisi koos
musitseerides, mdistab oma panust ning toetab ja
tunnustab kaaslasi;

* kasutab iiksinda ning koos musitseerides
muusikalisi oskusi ja teadmisi (pillimingus).

Muusikaline litkumine

* muusika meloodia, riitmi, tempo, diinaamika
tunnetamine ning véljendamine litkumise kaudu;
* eesti rahvatantsude tundmine, dppimine.

Muusikaline liikumine
* kasutab iiksinda ning koos musitseerides
muusikalisi oskusi ja teadmisi (litkumises).

Omalooming

* enda ideede ja loovuse voimetekohane
esitamine ja rakendamine nii sonalises kui ka
erinevates muusikalistes eneseviljendustes;

* lihtsamate tekstide —liisusalmide ja
regivérsside loomine;

* kaasménge ja/voi ostinatode loomine keha-,
riitmi- ja plaatpillidel.

Omalooming

* julgeb esitada ideid ja rakendab
voimetekohaselt oma loovust nii sonalises kui ka
erinevates muusikalistes eneseviljendustes, sh
infotehnoloogia vdimalusi kasutades;

* kasutab iiksinda ning koos musitseerides
muusikalisi oskusi ja teadmisi (omaloomingus).

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* muusika oskussonade kasutamise
tdhtsustumine analiilisides ning oma arvamuse
pohjendamine vestlustes;

* pillirihmade (klahv-, keel -, puhk - ja
166kpillid) ja kooriliikide kuulamine ning
eristamine;

* eesti koorimuusika;

* eesti rahvamuusika.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* kirjeldab ning pdhjendab suunavate kiisimuste
ja omandatud muusika oskussdnade abil
kuulatavat muusikat;

* moistab autorsuse tdhendust;

* eristab kuuldeliselt pilliriihmi ja kooriliike.

* teab erinevaid kooriliike ja eesti tuntumaid
koore ning dirigente;

* oskab iseloomustada eesti rahvamuusikat, teab
eesti rahvapille ja rahvatantse.

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

* neljandik taktimootude kinnistamine;

* yvahelduv taktimoot; kaheksandik taktimdodud;
* dpitud riitmide kinnistamine;

* helilaad ja helistik; duur ja moll;

* alteratsioonimirgid: diees, bemoll, bekarr;

* absoluutsed helikorgused ¢, d, e, f, g, a, h
noodijoonestikul ja klaviatuuril.

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

* teab moisteid helistik ja helilaad,

* moistab taktimdotude 2/4, 3/4, 4/4 ja eeltakti
tahendust;

*teab marke diees, bemoll, bekarr ja nende
tahendusi;

* kasutab erinevates muusikalistes tegevustes
opitud oskusi ja teadmisi (muusikalises
kirjaoskuses).

Oppekiigud
* kontsertide, néituste, huvikoolide kiilastamine;
* kogetud muusikaelamuste kirjeldamine

Oppekiigud

* huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust
ning osaleb selles

* arutleb ja avaldab oma arvamust
muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul voi
muul looval viisil;

* kasutab arvamust viljendades muusikalist
oskussOnavara.
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6. klass

Oppesisu ja -tegevused

Opitulemused

Laulmine, hiile arendamine

* hadle kdlavuse ja kandvuse arendamine,
pehme tooni saavutamine;

* {ihe- ja kahehdilsuse rakendamine laulmisel;
* haidle individuaalsete omaduste (tdmber ja
diapasoon) arendamine ja kujundamine;

* tdhelepanu podramine poiste algavale
hadlemurdele;

* laulude laulmine ilmekalt, loomuliku kehahoiu
ja hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga.

Laulmine, hiile arendamine

* laulab iihe- voi kahehdéilselt klassis, oma hééle
omapdra arvestades;

* laulab koolikooris (Opetaja valikul) ja/véi
erinevates vokaal-instrumentaal koosseisudes,
tunnis ning tunnivélises tegevuses;

* moistab laulupeo traditsiooni ja tdhendust;

* oskab laulda eesti rahvalaule (sh regilaule)
ning on omandanud kooliastme tihislaulud;.

* oskab kuulata iseennast ja teisi koos
musitseerides, moistab oma panust ning toetab ja
tunnustab kaaslasi;

* kasutab iiksinda ning koos musitseerides
muusikalisi oskusi ja teadmisi (laulmisel).

Pilliméing

* rlitmiliste ostinato'de rakendamine opitud
lauludele;

* meloodilis- riitmilised improvisatsioonid,
* rlitmi-, plaat- ja keelpillide ménguoskuste
arendamine ja rakendamine musitseerides.

Pilliméing

* osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes;

* oskab kuulata iseennast ja teisi koos
musitseerides, moistab oma panust ning toetab ja
tunnustab kaaslasi;

* kasutab iiksinda ning koos musitseerides
muusikalisi oskusi ja teadmisi (pilliméngus).

Muusikaline litkumine

* muusika meloodia, riitmi, tempo, diinaamika
tunnetamine ning véljendamine litkkumise kaudu;
* rahvaste tantsude tundmine, dppimine.

Muusikaline liikumine
* kasutab iiksinda ning koos musitseerides
muusikalisi oskusi ja teadmisi (liikumises).

Omalooming

* enda ideede ja loovuse vdimetekohane
esitamine ja rakendamine nii sonalises kui ka
erinevates muusikalistes eneseviljendustes;

* kaasminge ja/voi ostinatode loomine keha-,
riitmi- ja plaatpillidel.

Omalooming

* julgeb esitada ideid ja rakendab
voimetekohaselt oma loovust nii sonalises kui ka
erinevates muusikalistes eneseviljendustes, sh
infotehnoloogia vdimalusi kasutades;

* kasutab tliksinda ning koos musitseerides
muusikalisi oskusi ja teadmisi (omaloomingus).

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* muusikalise analiiiisivoime ja vordlemisoskuse
arendamine;

* muusika oskussonade kasutamise
tadhtsustumine analiilisides ning oma arvamuse
pohjendamine vestlustes;

* Euroopa rahvaste (Eesti, Soome, Rootsi,
Norra, Venemaa, Liti, Leedu, Suurbritannia, Iiri,
Poola, Saksamaa, Austria, Ungari) muusika ja
nende riikide kuulsad heliloojad.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* iseloomustab kuulatavat muusikapala ning
pohjendab oma arvamust, kasutades muusika
oskussOnavara;

* on tutvunud Eesti, Soome, Rootsi, Norra,
Venemaa, Liti, Leedu, Suurbritannia, Iiri, Poola,
Saksamaa, Austria ja Ungari muusika
traditsioonidega ning suhtub neisse lugupidavalt;
* oskab iseloomustada eesti rahvamuusikat, teab
eesti rahvapille ja rahvatantse.

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

* rlitm ja meetrum,;

* Opitud taktimodtude ja riitmide kinnistamine;
* helistik ja helilaad;

* diinaamika-, tempomaérgid,;

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

* Kasutab tliksinda ning koos musitseerides
muusikalisi oskusi ja teadmisi (muusikalises
Kirjaoskuses).

* moistab taktimootude 2/4, 3/4, 4/4 tahendust;
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* helilaad ja helistik; duur ja moll;

* alteratsioonimairgid: diees, bemoll, bekarr;
* absoluutsed helikorgused ¢, d, e, f, g, a, h
noodijoonestikul ja Klaviatuuril.

* moistab diinaamika- ja tempomaérkide
tdhendusi;

* teab mirke diees, bemoll, bekarr ja nende
tdhendusi;

* teab tdhtnimede asukohti noodijoonestikul ja
klaviatuuril,

Oppekiigud
* kontsertide, néituste, huvikoolide kiilastamine;
* kogetud muusikaelamuste Kirjeldamine

Oppekiigud

* huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust
ning osaleb selles

* arutleb ja avaldab oma arvamust
muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul voi
muul looval viisil;

* kasutab arvamust viljendades muusikalist
oskussdnavara.

111 KOOLIASTE

7. klass

Oppesisu ja -tegevused

Opitulemused

Laulmine, hiile arendamine

* hédle kdlavuse ja kandvuse arendamine,
pehme tooni saavutamine;

* {ihe- ja kahehéélsuse rakendamine laulmisel;
* hadle individuaalsete omaduste (tdmber ja
diapasoon) arendamine ja kujundamine;

* tdhelepanu pooramine poiste algavale
hadlemurdele;

* laulude laulmine ilmekalt, loomuliku kehahoiu
ja hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga;

* dpilase osalema innustamine osalema
laulurepertuaari valimisel.

Laulmine, hiile arendamine

* Jaulab iihe- voi1 mitmehéaélselt rithmas,
olenevalt oma hédle omapérast;

* laulab koolikooris dpetaja soovitusel ja/voi
musitseerib erinevates vokaal-instrumentaal
koosseisudes; moistab ja viirtustab laulupeo
sotsiaal-poliitilist olemust ning muusika
hariduslikku tdhendust;

* oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu)
ning peast oma kooliastme iihislaule

* rakendab iiksi ja riithmas musitseerides
teadmisi muusikast ning véljendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid
(laulmisel).

Pillimang

* riitmiliste kaasmadngude rakendamine opitud
lauludele;

* meloodilis-riitmilised improvisatsioonid;

* muusikaliste teadmiste ja oskuste rakendamine
pilliméngus.

Pilliming

* rakendab tiksi ja rithmas musitseerides
teadmisi muusikast ning viljendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid
(pilliméngus);

* loob improvisatsioone ning riitmilisi
kaasménge keha- ja riitmipillidel.

Muusikaline lilkumine

* muusika meloodia, riitmi, tempo, diinaamika
tunnetamine ning véljendamine litkumise kaudu;
* rahvaste tantsude tundmine, dppimine.

Muusikaline litkumine

* rakendab tiksi ja rithmas musitseerides
teadmisi muusikast ning viljendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid
(lifkumises).

Omalooming

Omalooming
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* enda ideede ja loovuse voimetekohane
esitamine ja rakendamine nii sonalises kui ka
erinevates muusikalistes eneseviljendustes;

* kaasmingude ja/voi ostinatode loomine keha-,
riitmi- ja plaatpillidel.

* rakendab {iiksi ja rithmas musitseerides
teadmisi muusikast ning viljendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid
(omaloomingus).

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* kuulatud muusikapala analiiiisi ja
arutlusoskuse arendamine;

* muusika oskussonade kasutamise
tdhtsustumine analiiiisides ning oma arvamuse
pohjendamine vestlustes;

* pillirihmad (keel-,puhk- ja 166kpillid)-
kuulamine, eristamine;

* interpreedid ja heliloojad,;

* ldamaade muusika- ja kultuuripérand,
* muusika viljendusvahendid.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* véljendab oma arvamust kuuldud muusikast,
pohjendab ja analiiiisib seda muusika
oskussonavara kasutades suuliselt ning
kirjalikult;

* védrtustab heatasemelist muusikat elavas ja
salvestatud ettekandes;

* eristab kola ja kuju jargi keel-, puhk-, 166kpille
ning pillikoosseise;

* teab nimetada tuntud heliloojaid, interpreete,
dirigente;

* on tutvunud Eesti ning Idamaade muusika
parandiga ning suhtub sellesse lugupidavalt;

* leiab iseloomulikke jooni teiste maade
rahvamuusikas ning toob eesti rahvamuusikaga
vorreldes esile erinevad ja sarnased tunnused;
* kuulab ja eristab muusikapalades muusika
viljendusvahendeid (meloodiat, riitmi, tempot,
diinaamikat, timbrit).

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

* helivéltuste, riitmifiguuride ja pausi tdhendus
ning kasutamine muusikalistes tegevustes;

* taktimootude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist
tulenevalt kaheksandik- taktimdddu
tahendus ning kasutamine musitseerimisel; * heli
ja selle omadused,;

* muusikainstrumendid ja liigitus.

* absoluutsed helikorgused ¢, d, e, f, g, a, h
noodijoonestikul ja klaviatuuril.

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonavara

* moistab pdhiliste helivéltuste, riitmifiguuride
ja pausi tdhendust ning kasutab neid
muusikalises tegevuses;

* moistab taktimodtude 2/4, 3/4, 4/4 ja
laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik-
taktimoodu tdhendust;

* mdistab allolevate oskussdnade tdhendust ja
kasutab neid praktikas: a) muusikainstrumentide
nimetused; b) heli omadused, diinaamika, tempo.

Oppekiigud
* kontsertide, néituste, huvikoolide kiilastamine;
* kogetud muusikaelamuste kirjeldamine

Oppekiigud

* huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust
ning osaleb selles

* arutleb ja avaldab oma arvamust
muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul voi
muul looval viisil;

* kasutab arvamust viljendades muusikalist
oskussOnavara.
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8. klass

Oppesisu ja -tegevused

Opitulemused

Laulmine, hiile arendamine

* hadle kolavuse ja kandvuse arendamine,
pehme tooni saavutamine;

* {ihe- ja kahehdilsuse rakendamine laulmisel;
* haidle individuaalsete omaduste (tdmber ja
diapasoon) arendamine ja kujundamine;

* laulab oma héile omapéra arvestades
loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooniga; jargib hidlehoidu

Laulmine

* Jaulab iihe- vOi mitmehéilselt riithmas
olenevalt oma hééle omapérast;

* laulab koolikooris (Opetaja soovitusel) ja/voi
musitseerib erinevates vokaal-, instrumentaal-
koosseisudes; moistab ja vdirtustab laulupeo
sotsiaal-poliitilist olemust ning
muusikahariduslikku tdhendust;

* on omandanud oma kooliastme iihislaulud;

* muusikaliste oskuste ja teadmiste rakendamine
musitseerimisel;
* meloodilis-riitmilised improvisatsioonid;

hadlemurdeperioodil. *osaleb laulu repertuaari valimisel ja pohjendab
oma seisukonhti.
Pilliméng Pilliméng

* rakendab tiksi ja rithmas musitseerides
teadmisi muusikast ning véljendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid

* rlitmi-, plaat- ja keelpillide ménguoskuste (pilliméngus);
kinnistamine ja rakendamine musitseerides. * kasutab muusikat esitades muusikalisi teadmisi
ja oskusi.

Muusikaline liikumine

* muusika meloodia, riitmi, tempo, diinaamika
tunnetamine ning véljendamine litkkumise kaudu;
* rahvaste tantsude tundmine, Oppimine.

Muusikaline litkumine

* Rakendab {iksi ja riihmas musitseerides
teadmisi muusikast ning viljendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid
(litkumises).

Omalooming

* enda ideede ja loovuse vdimetekohane
esitamine ja rakendamine nii sonalises kui ka
erinevates muusikalistes eneseviljendustes;

* kaasménge ja/v0i ostinatode loomine keha-,
riitmi- ja plaatpillidel

* lihtsamate tekstide- regivarsside ja
laulusdnade loomine.

Omalooming

* rakendab tiksi ja rithmas musitseerides
teadmisi muusikast ning véljendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid
(omaloomingus);

* kasutab muusikat esitades muusikalisi teadmisi
ja oskusi;

* loob improvisatsioone ning riitmilisi
kaasménge keha- ja riitmipillidel.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* muusikalise analiiiisivoime ja vordlemisoskuse
arendamine;

* muusika oskussonade kasutamise
tadhtsustumine analiilisides ning oma arvamuse
pohjendamine vestlustes;

* klahvpillid ja elektrofonid;

* muusikatdostus ja éri;

* pop- ja rockmuusika;

* Hispaania, Ladina-Ameerika, PGhja- Ameerika
muusika- ja kultuuriparand,

* muusikalised oskussonad elektrofonid,
klahvpillid, muusikainstrumentide nimetused,;

b) spirituaal, gospel, blue; ¢) pop- ja
rokkmuusika, siivamuusika.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* vdljendab oma arvamust kuuldud muusikast
ning pdhjendab ja analiiiisib seda muusika
oskussonavara kasutades suuliselt ja kirjalikult;
* véadrtustab heatasemelist muusikat elavas ja
salvestatud ettekandes;

* eristab kola ja kuju jargi klahvpille ja
elektrofone ning erinevaid pillikoosseise; teab
nimetada tuntud heliloojaid, interpreete;

* teab autoridigusi ja sellega kaasnevaid digusi
ja kohustusi;

* leiab iseloomulikke jooni teiste maade
rahvamuusikas ning toob eesti rahvamuusikaga
vorreldes esile erinevad ja sarnased tunnused;
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* on tutvunud Eesti ning Hispaania, PGhja- ja
Ladina-Ameerika muusika- ja kultuuriparandiga
ning suhtub sellesse lugupidavalt;

* moistab allolevate oskussonade tdhendust ja
kasutab neid praktikas: a) elektrofonid,
klahvpillid, muusikainstrumentide nimetused,;

b) spirituaal, gospel, blue; c) pop- ja
rokkmuusika, siivamuusika.

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

* helivaltuste, riitmifiguuride ja pausi tdhendus
ning kasutamine muusikalistes tegevustes;
taktimdotude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulu repertuaarist
tulenevalt kaheksandik-taktimdddu tdhenduse
moistmine;

* absoluutsed helikorgused ¢, d, e, f, g, a, h
noodijoonestikul ja Klaviatuuril.

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonavara

* moistab pohiliste helivéltuste, riitmifiguuride
ja pausi tdhendust ning kasutab neid
muusikalises tegevuses;

* moistab taktimootude 2/4, 3/4, 4/4 ja
laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik-
taktim0du tihendust;

* teab absoluutsete helikorguste asukohta
noodijoonestikul ja oskab leida klaviatuuril
(noodi asukohtade tabeli jargi).

Oppekiigud
* kontsertide, néituste, huvikoolide kiilastamine;
* kogetud muusikaelamuste kirjeldamine

Oppekiigud

* huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust
ning osaleb selles

* arutleb ja avaldab oma arvamust
muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul vo1
muul looval viisil;

* kasutab arvamust véljendades muusikalist
oskussOnavara.

9. klass

Oppesisu ja -tegevused

Opitulemused

Laulmine, hdile arendamine

* haile kolavuse ja kandvuse arendamine,
pehme tooni saavutamine;

* {ihe- ja kahehéélsuse rakendamine laulmisel;
* hadle individuaalsete omaduste (tdmber ja
diapasoon) arendamine ja kujundamine;

* tdhelepanu pooramine poiste hddlemurdele;
* laulude laulmine ilmekalt, loomuliku kehahoiu
ja hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga.

* osalemine, arvamuse avaldamine laulu
repertuaari valimisel.

Laulmine, hdile arendamine

* laulab oma héile omapéra arvestades
loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooniga; jargib hddlehoidu
haidlemurdeperioodil;

* laulab tihe- voi mitmehéélselt rithmas
olenevalt oma hédle omapérast;

* laulab koolikooris dpetaja soovitusel ja/voi
musitseerib erinevates vokaal-instrumentaal-
koosseisudes; moistab ja védirtustab laulupeo
sotsiaal- poliitilist olemust ning muusika
hariduslikku tdhendust;

* oskab laulda kooliastme tihislaule;

* rakendab tiksi ja rithmas musitseerides
teadmisi muusikast ning viljendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid
(laulmisel).

Pilliméng
* muusikaliste oskuste ja teadmiste rakendamine
musitseerimisel;

Pilliméing
* kasutab muusikat esitades muusikalisi
teadmisi ja oskusi;
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* meloodilis-riitmilised improvisatsioonid;
* riitmi-, plaat- ja keelpillide manguoskuste
kinnistamine ja rakendamine musitseerides.

* loob improvisatsioone ning riitmilisi
kaasméange keha- ja riitmipillidel;

* rakendab tiksi ja rilhmas musitseerides
teadmisi muusikast ning viljendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid
(pillimdngus).

Muusikaline litkumine

* muusika meloodia, riitmi, tempo, diinaamika
tunnetamine ning viljendamine liikumise kaudu;
* pop- ja rock tantsude tundmine, Oppimine.

Muusikaline litkumine

* rakendab iiksi ja rithmas musitseerides
teadmisi muusikast ning véljendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid
(liftkumises).

Omalooming

* enda ideede ja loovuse voimetekohane
esitamine ja rakendamine nii sonalises kui ka
erinevates muusikalistes eneseviljendustes;

* kaasménge ja/voi ostinatode loomine keha-,
riitmi- ja plaatpillidel

* lihtsamate tekstide- regivérsside ja
laulusdnade loomine.

Omalooming

* Rakendab {iksi ja riihmas musitseerides
teadmisi muusikast ning véljendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid
(omaloomingus).

osaleb laulu repertuaari valimisel ja pohjendab
oma seisukohti;

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* kuulatud muusikapala analiiiisi ja arutlus-,
vordlemisoskuse arendamine;

* lavamuusika- ooper, operett, ballett, muusikal;
* Prantsusmaa, Itaalia, Aafrika muusika- ja
kultuuripdrand;

* dzassmuusika;

* filmimuusika.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

* véljendab oma arvamust kuuldud muusikast
ning pohjendab ja analiiiisib seda muusika
oskussOnavara kasutades suuliselt ja kirjalikult;
* vadrtustab heatasemelist muusikat elavas ja
salvestatud ettekandes;

* kuulab ja eristab muusikapalades muusika
viljendusvahendeid (meloodiat, riitmi, tempot,
diinaamikat, timbrit);

* eristab pop- ja rokkmuusikat, dzdssmuusikat,
lavamuusikat;

* on tutvunud Eesti ning Itaalia, Prantsusmaa,
Aafrika muusika- ja kultuuripdrandiga ning
suhtub sellesse lugupidavalt;

* moistab allolevate oskussonade tdhendust ja
kasutab neid praktikas: a) muusikateater- ooper,
ballett, muusikal, operett; b) pop- ja
rokkmuusika, dzdssmuusika, stivamuusika.

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

* helivaltuste, riitmifiguuride ja pausi tdhendus
ning kasutamine muusikalistes tegevustes;
taktimootude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulu repertuaarist
tulenevalt kaheksandik-taktimdddu tdhenduse
mdoistmine;

* kordavalt I ja Il kooliastme muusikaline
kirjaoskus ja oskussonavara.

Muusikaline kirjaoskus ja oskussdonavara

* moistab pdohiliste heliviltuste, riitmifiguuride
ja pausi tdhendust ning kasutab neid
muusikalises tegevuses;

* moistab taktimdotude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulu
repertuaarist tulenevalt kaheksandik-taktimdodu
tadhendust ning arvestab neid musitseerides;

* rakendab iiksi ja rithmas musitseerides
teadmisi muusikast ning véljendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid.

Oppekiigud

Oppekiigud
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* kontsertide, ndituste, huvikoolide kiilastamine; | * huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust
* kogetud muusikaelamuste Kirjeldamine ning osaleb selles

* arutleb ja avaldab oma arvamust
muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul voi
muul looval viisil;

* kasutab arvamust véljendades muusikalist
oskussOnavara.
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