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1. Uldalused

Ainevaldkonna oppeainete nadalatundide maht kooliastme ja klassi kaupa on valja
toodud Vonnu Keskkooli pohikooli oppekava lildosas. Ainevaldkonna kirjelduses
on valja toodud taotletavad opitulemused ja oppesisu valdkonnasisene loiming
ning voimalused labivate teemade kasitlemiseks ning lGldpadevuste arendamiseks

kooliastme ning klassi kaupa.

1.1. Valdkonnapadevus

Matemaatikaopetuse eesmark pohikoolis on kujundada Opilastes eakohane
matemaatikapadevus, mis tahendab matemaatika moistete, seoste ja
protseduuride tundmist, nende sisemise loogika moistmist ning rakendamise
oskust nii eluliste kui ka ainealaste probleemide lahendamisel, holmates ka
matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli moistmist. Matemaatika
Opetamisega taotletakse, et pohikooli lopuks oppija:

1) suudab kasutada matemaatikale omast keelt, simboleid, meetodeid ja

vahendeid erinevates olukordades nii matemaatikas kui ka teistes oppeainetes

ja eluvaldkondades;

2) oskab naha ja sonastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

3) oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid

analliusida, rakendada ja kontrollida tulemuse téesust;

4) oskab loogiliselt arutleda, pohjendada ja toestada ning selleks erinevaid

esitusviise kasutada ja neist aru saada;

5) suudab moista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset

tahendust.
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1.2. Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene loiming

Matemaatikaopetuse peamine eesmark on matemaatikapadevuse kujundamine.
Oppeprotsessi kaigus omandatakse matemaatikale omane keel, simbolid ja
meetodid, mis loovad voimaluse:
1) kirjeldada seoseid matemaatiliselt;
2) koostada ja lahendada probleemulesandeid;
3) uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid;
4) analliusida olemasolevat informatsiooni ja jouda loogilise arutluse kaudu
jareldusteni;
5) kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;
6) hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.
Pohikooli matemaatikadopetuses rakendatakse nimetatud tegevusi jargmistes
teemavaldkondades:
1) arvutamine;
2) mootmine;
3) geomeetria;
4) probleemide lahendamine;
5) andmed ja nende analliusimine;
6) algebra.
Matemaatikaopetus eristub oma hierarhilise iseloomu tottu, kus hilisem Opitu
toetub varasemale ja uute teadmiste omandamise edukus on tugevalt seotud
eelnevate teadmistega. Seetottu on matemaatika Oppeprotsessis oluline roll

tapsusel, jarjepidevusel ja aktiivsel mottetool kogu Oppeaja valtel.

1.3. Voimalusi valdkonnatileseks loiminguks, lildpadevuste arengu toetamiseks
ja oppekava labivate teemade kasitlemiseks Vonnu Keskkoolis

Matemaatika oppimise kaudu toetatakse Opilastes koigi riikliku oppekava lildosas

kirjeldatud  (ldpadevuste arengut. Uldpadevuste saavutamist toetab
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valdkonnaluleselt oppeainete eesmargiparane loimimine teistesse valdkondadesse
kuuluvate Oppeainetega ning labivate teemade oOpilase jaoks tahenduslik
kasitlemine. Selle tulemusel kujuneb opilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi
ja oskusi erinevates olukordades, kujundada enda vaartushoiakuid ja -hinnanguid
ning voimalus omandada ettekujutus Uhiskonna kui terviku arengust. Seejuures on
viaga oluline siisteemne ja jarjepidev koostdd ainedpetajate vahel. Uldpadevuste
kujundamine ning labivate teemade kasitlemise ja loimingu korraldamise
pohimotted maaratakse kooli oppekava Ulldosas ja rakendamine tapsustatakse

valdkonnakavas.

1.4. Oppe kavandamine ja korraldamine

Oppetegevus on &ppijakeskne, toetab &pimotivatsiooni hoidmist ja &pilaste
kujunemist aktiivseiks ja iseseisvaiks Oppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt
motlevaiks uhiskonnaliikmeiks, kes suudavad teha valikuid ja votta vastutust oma
oppimise eest. Pohikoolis Oppetegevust kavandades ja korraldades teevad
opetajad koost6od, seejuures:
1) lahtutakse oppekava alusvaartustest, uldpadevustest,
valdkonnapadevusest, kooliastme (Opuks taotletavatest teadmistest,
oskustest ja hoiakutest ning Opitulemustest ja kooli oppekavas satestatud
oppesisust, kooliastmete Oppe ja kasvatuse rohuasetustest ning loimingust
teiste Oppeainete ja labivate teemadega;
2) arvestatakse didaktika nuudisaegsete kasitluste ja ainevaldkonnas
toimunud arenguga, voetakse arvesse kohalikku eripara ning muutusi
uhiskonnas;
3) taotletakse, et opilase opikoormus (sh kodutoode maht) on moodukas,
jaotub Oppeaasta ulatuses Ulhtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja

huvitegevusteks;
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4) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalseid eriparasid ja
voimeid, kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust noudvaid
Ulesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud ja Opilasele
tahenduslikku kasitlust, reageeritakse oOpi- ja eluraskustele, pakutakse opiabi
ja tuge opivalikutes;

5) voimaldatakse Opet nii individuaalselt kui ka koos teistega, kujundatakse
opiharjumusi ja -oskusi, suunatakse tegema valikuid;

6) kaasatakse Opilasi Oppetegevuste kavandamisse, voetakse aega
eesmarkide ja taotletavate Opitulemuste saavutamise Vviiside ja
hindamiskriteeriumide labiarutamiseks ning refleksiooniks;

7) rakendatakse uurivat Opet ja kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud
oppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostodd ja tagasisidet soodustavaid
oppetegevusi, laiendatakse Opilaste teadmisi, arendatakse oskusi ja
kujundatakse hoiakuid;

8) pooratakse tahelepanu Opitavast arusaamisele ning opilaste loogilise ja
loova motlemise arendamisele;

9) rakendatakse ja kasutatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel
pohinevaid opikeskkondi, dppematerjale ja -vahendeid;

10) voimaldatakse siduda opet koolivalise eluga, et kogu ainekasitlus oleks
voimalikult eluldhedane, opilasele eakohane ja tahenduslik;

11) planeeritakse oppetoosse kaelisi tegevusi, mis toetavad Opitava paremat
moistmist;

12) tagatakse Oppetdoo tulemuslikkus Opitu kinnistamise ja kordamise abil.
Lisaks on oluline eristada Uksik- ja uldoskusi ning molemaid Opilastes

arendada.
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1.5. Hindamine

Opitulemuste hindamise aluseks on V&nnu Keskkooli ppekava lildosas sitestatud
hindamise pohimotted. AineOpetaja teeb hindamise tdpsustused OoOpilasele

teatavaks e-paeviku kirjelduses.

1.6. Oppekeskkond

Kool korraldab oOppe klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid. Kool
voimaldab kasutada:
1) tahvlile joonestamise vahendid;
2) klassiruumis taskuarvutite komplekti;
3) tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplekti;
4) vajaduse korral arvutiklassis internetilthendusega lauaarvutit arvestusega
igale opilasele arvuti voi klassiruumis slilearvutit arvestusega 2 opilast tihe
arvuti kohta;
5) esitlustehnikat seoste visualiseerimiseks.
Matemaatikaopet saab lisaks kooliruumidele korraldada ka mujal (nt koolidues,

looduses, muuseumides, teaduskeskustes).



Vonnu Keskkooli pohikooli oppekava tldosa lisa 5 ; ) %2

V
VONNU KESKKOOL



2. Matemaatika ainekava

Oppeaine kirjeldus lahtub ainevaldkonna kirjeldusest nagu on see vilja toodud pdhikooli riikliku dppekava lisas 5 Vabariigi
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oskused ja hoiakud. | kooliastme opitulemused klassiti on valja toodud uldopetuse valdkonnakavas.

Il kooliastme lOpetaja

Il kooliastme lOopetaja

lll kooliastme lOpetaja

1) markab ja moistab matemaatikaga
seonduvat umbritsevas elus ning
kirjeldab seda arvude voi
geomeetriliste kujundite abil;

2) loeb ja moistab eakohast
matemaatilist teksti;

3) loeb, moistab ja selgitab
matemaatiliselt esitatud probleeme;

4) pustitab ulesande lahendamiseks
vajalikud kusimused;

5) sonastab matemaatiliselt
lahenduvaid lihtsamaid eakohaseid
probleeme;

6) lahendab iseseisvalt
tekstllesandeid ja hindab saadud

1) esitab matemaatilist infot erinevatel
viisidel (sh Uleminek Uhelt esitusviisilt
teisele);

2) kasutab oppeprotsessis otstarbekalt
info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid, sh sisestab matemaatilisi
sumboleid ja tehteid;

3) loeb, moistab ja selgitab
matemaatilist teksti;

4) loeb, moistab ja selgitab
matemaatiliselt esitatud probleeme;

5) sonastab matemaatiliselt
lahenduvaid probleeme;

6) tunneb probleemulesande
lahendamise uldist skeemi ja erinevaid

1) loeb, esitab ja analtusib informatsiooni
tekstist, graafikult, tabelist, diagrammilt,
jooniselt ja valemist;

2) kasutab iseseisvalt matemaatikat
oppides otstarbekaid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid,
sh sisestab matemaatilisi sumboleid ja
tehteid;

3) loeb, moistab, selgitab ja lldistab
eakohast matemaatilist teksti;

4) esitab erinevate eluvaldkondade
probleeme matemaatiliselt;

5) koostab ja lahendab mitmetehtelisi
probleemulesandeid;

6) moistab ja kasutab erinevaid
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tulemuse reaalsust; 7) saab aru
opitud moistetest ja reeglitest ning
oskab neid rakendada;

8) selgitab ja pohjendab
arvutamiskaike;

9) moistab matemaatika olulisust ja
tunneb vajadust ning huvi
matemaatikateadmisi omandada;

10) kasutab oppeprotsessis
otstarbekalt opetaja juhendamisel
info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid.

lahendusstrateegiaid;

7) teab, et Gilesannetel voib olla
erinevaid lahendusteid;

8) pohjendab oma maottekaike ja
kontrollib nende oigsust;

9) liigitab objekte ja nahtusi ning
analuusib ja kirjeldab neid mitme
tunnuse jargi;

10) on teadlik oppija, kes kasutab enda
jaoks sobivaid oppemeetodeid ja hindab
oma arengut matemaatiliste teadmiste
ja oskuste omandamisel.

probleemide lahendamise strateegiaid
ning oskab anallusida nende erinevusi;

7) koostab erinevate eluvaldkondade
probleemide lahendamiseks sobivaid
matemaatilisi mudeleid, lahendab neid ja
uldistab saadud tulemusi;

8) moistab matemaatiliste moistete ja
seoste vahelist slisteemsust;

9) analuusib olemasolevaid fakte ja jouab
loogilise arutluse kaudu jareldusteni,
pustitab hupoteese ja kontrollib neid;

10) on teadlik oppija, kes hindab oma
arengut matemaatikaliste teadmiste ja
oskuste omandamisel, tahab oma
matemaatilist motlemist arendada ning
moistab oma matemaatikateadmiste
vaartust edasist tegevust kavandades.
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2.1. Oppeainete dpitulemused ja dppesisu klassiti

IV klass
Arvutamine
1) loeb ja kirjutab naturaalarve;
2) kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;
3) jarjestab ja vordleb naturaalarve;
4) arvutab peast ja kirjalikult;
5) tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid;
6) rakendab tehete jarjekorda;

7) eristab paaris- ja paarituid arve.

Geomeetrilised kujundid ja mootmine

1) moistab ja selgitab mootuhikutevahelisi seoseid,;

2) joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil ruudu ja ristkuliku ning

arvutab nende umbermoodu ja pindala;

Probleemide lahendamine

1) valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine,

andmete
korrastamine);

2) valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

V klass
Arvutamine

1) loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini), positiivseid ratsionaalarve

(kuni kolm komakohta);

2) umardab arvu etteantud jarguni;

10
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3) jarjestab ja vordleb positiivseid ratsionaalarve (kuni kolme komakohaga
kimnendmurde);
4) teab kimnendmurru moistet ning kujutab murdarve arvkiirel;

5) arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires, korrutamine ja jagamine
100 piires) ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine 10 000 piires, korrutamine ja
jagamine 1000 piires);

6) tunneb tehete omadusi ning tehete lilkkmete ja tulemuste seoseid;
7) rakendab tehete jarjekorda;
8) eristab alg- ja kordarve nende omaduste pohjal;

9) kasutab moisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid harilike murdudega,
lahendades jaguvuse ulesandeid);

10) sonastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10-ga);

Andmed
1) teab joon-ja tulpdiagrammi ning loeb neilt andmeid;

2) illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil arvandmestikku joon-ja

tulpdiagrammiga;
3) kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid (mootmine, kisimustik);

4) kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise
keskmise;

5) selgitab moisteid avaldis, arvavaldis, tahtavaldis, vordus, vorrand, valem;
6) avaldab uhetehtelisest valemist tundmatu;

7) leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid;

Geomeetrilised kujundid ja méotmine

1) teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajauhikuid;
2) joonestab ning tahistab punkti, sirge, kiire, loigu, murdjoone;

3) joonestab, liigitab ja moodab nurki (taisnurk, teravnurk, nirinurk, sirgnurk,
korvunurgad, tippnurgad);

11
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4) teab plaanimoodu tahendust ja kasutab seda lilesandeid lahendades;

Probleemide lahendamine

1) valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

2) kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust.

Temaatilised projektid: jarguuhikute doomino, kimnendmurdude liitmise ja

lahutamise laburint, e-raamatu koostamine moistete kohta jne.

VI klass
Arvutamine

1) loeb ja kirjutab taisarve ning positiivseid ratsionaalarve (kuni kolm
komakohta; harilikud murrud kuni nimetajaga 1000);

2) jarjestab ja vordleb taisarve ning positiivseid ratsionaalarve (kuni kolme
komakohaga kimnendmurde; harilikke murde, mille uhine nimetaja on kuni
100);

3) teab hariliku ja kimnendmurru moisteid ning kujutab murdarve arvkiirel;
4) kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

5) teisendab hariliku murru kimnendmurruks, WOpliku kimnendmurru

harilikuks murruks ning leiab hariliku murru kimnendlahendi;

6) arvutab peast ja kirjalikult taisarvude ning positiivsete ratsionaalarvudega

(sealhulgas harilike murdudega, mille vahim Ghine nimetaja on kuni 100);
7) tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid;
8) rakendab tehete jarjekorda;

9) leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, poordarvu ja absoluutvaartuse.

Andmed
1) selgitab protsendi moistet;

2) leiab osa tervikust;

12



Vonnu Keskkooli pohikooli oppekava tldosa lisa 5 ; QD %

VONNU KESKKOOL

3) teab sektordiagrammi ning loeb sealt andmeid;

4) illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil arvandmestikku

sektordiagrammiga;
5) joonistab ja loeb temperatuuri ning lilkkumise graafikut;
6) kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid (mootmine, kiisimustik);

7) kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise

keskmise;

8) analuusib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon-, tulp- voi

sektordiagrammina, pohjendab valikut.

Algebra

1) selgitab moisteid avaldis, arvavaldis, tahtavaldis, vordus, vorrand, valem;
2) avaldab uhetehtelisest valemist tundmatu;

3) leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid;
4) selgitab arvutamisseaduste ulekandmist algebrasse;

5) lihtsustab Ghe muutujaga avaldisi ning arvutab tahtavaldise vaartuse;

Geomeetrilised kujundid ja mootmine

1) moistab ja selgitab mootihikutevahelisi seoseid;
2) teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajathikuid,;

3) joonestab ning tahistab ristuvad, loikuvad ja paralleelsed sirged; kolmnurga
ja ringi nii joonestusvahendite abil kui ka kasutades interaktiivset

geomeetriaprogrammi;

4) joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil loigu keskristsirge,

nurgapoolitaja ning sirge suhtes summeetrilisi kujundeid;

6) teab plaanimoodu tahendust ja kasutab seda ulesandeid lahendades;
7) moistab ja selgitab pindala ja ruumala moistete tahendust;

8) selgitab & (Pii) tahendust ja seost ringjoone pikkusega;

9) arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

13
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10) joonestab kolmnurga korgused ning arvutab kolmnurga pindala;
11) rakendab ulesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;

12) pohjendab, kas kolmnurgad on vordsed voi ei ole kolmnurkade vordsuse

tunnuste abil;
13) liigitab kolmnurki kilgede ja nurkade jargi;

14) toob naiteid oOpitud geomeetriliste kujundite ning simmeetria kohta
arhitektuurist ja kujutavast kunstist, kasutades IKT voimalusi (naiteks

internetiotsing, pildistamine, mobiilirakendused);

15) joonestab koordinaatteljestiku, margib sinna punkti etteantud

koordinaatide jargi, loeb teljestikus asuva punkti koordinaate.

Probleemide lahendamine

1) nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Pdlya vmt) etappe ja kasutab

probleemide lahendamise skeemi ulesande lahendamiseks;

2) valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine,

andmete

korrastamine);

3) valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
4) kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust;

5) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute

probleemulesannete lahendamisel,;
6) lahendab mitmetehtelisi tekstlulesandeid;
7) koostab mitmetehtelisi tekstilesandeid;

8) kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,

markmete
tegemine, analoogiate loomine, Uldistamine);

9) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Praktilised tood: Matemaatika pildis ja kunstis (geomeetria); Orienteerumine

koolihoovis (koordinaattasand) jne

14
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VIl klass
Arvutamine

1) liidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab naturaalarvulise astendajaga
ratsionaalarve peast, kirjalikult ja taskuarvutiga ning rakendab tehete

jarjekorda;

2) Umardab ratsionaalarve etteantud jarguni;

3) selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tahendust;

4) pohjendab ja kasutab astendamisreegleid,;

5) kirjutab suuri ja vaikseid arve standardkujul;

6) selgitab protsendi, promilli ja protsendipunkti moiste tahendust;

7) teisendab protsendi kimnendmurruks ja harilikuks murruks ning vastupidi;
8) lahendab protsentarvutuse tultpulesandeid (osa leidmine, terviku leidmine,
osamaara leidmine, suuruse muutumine);

9) kasutab protsentarvutusel erinevaid lahendusmeetodeid (uhikumeetod,

vorre, skeem, algoritm).

Andmed
1) kirjutab suuri ja vaikseid arve standardkujul;
2) selgitab protsendi, promilli ja protsendipunkti moiste tahendust;
3) teisendab protsendi kimnendmurruks ja harilikuks murruks ning vastupidi;

4) lahendab protsentarvutuse tluupulesandeid (osa leidmine, terviku leidmine,

osamaara leidmine, suuruse muutumine);

5) kasutab protsentarvutusel erinevaid lahendusmeetodeid (Uhikumeetod,

vorre, skeem, algoritm).

Algebra

1) korrastab uks- ja hulkliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab Uuks- ja
hulkliikmeid ning jagab uksliikmeid tGksliikmega;
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2) nimetab vorrandi pohiomadusi;

3) selgitab eluliste naidete pohjal vordelise, lineaarse ja poordvordelise

soltuvuse tdhendust;

4) moistab ja tunneb ara vordelise ja poordvordelise seose (nt lilkkumisel

teepikkus, aeg, kiirus);
5) lahendab lineaar- ja vordekujulisi vorrandeid;

6) koostab ja lahendab tekstlilesandeid, mis lahenduvad vorrandi abil (sh

vordelise jaotamise llesandeid);

7) joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, huperbooli) (nii kasitsi kui

ka arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult funktsiooni ja argumendi vaartusi;

8) selgitab arvutiga tehtud dunaamilisi jooniseid kasutades funktsiooni

graafiku asendi ja kuju soltuvust funktsiooni avaldises olevatest kordajatest.

Geomeetria

1) joonestab ja konstrueerib (kasitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid
(korraparane hulknurk, roopkulik, ring) etteantud elementide jargi korraparase

hulknurga;
2) lahendab geomeetrilise sisuga probleemulesandeid;

3) arvutab tasandiliste kujundite (korraparane hulknurk, kolmnurk, roopkulik,

romb) joonelemendid, imbermoodu, pindala;

4) kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid Uhiste omaduste
pohjal;

5) kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste seadusparasuste avastamiseks voi

kontrollimiseks;

6) selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste elulisi rakendusvoimalusi.

Probleemide lahendamine
1) otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt 6ppematerjalides olevaid tekste;

2) leiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi valjendamiseks sobiva

matemaatilise mudeli, koostab vorrandi;
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3) koostab eakohaseid ning elulisi probleemulesandeid;

4) rakendab uurimuslikku meetodit matemaatika abil probleemide

lahendamiseks;

5) kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja pohjendamiseks (nt laen,

hoius, intress, maksud, investeerimine);

6) kasutab (igapaevaelu) ulesannete lahendamisel otstarbekat osamaara

esitusviisi (protsent, harilik murd, kimnendmurd);

7) selgitab protsentarvutuse elulisi kasutusvoimalusi ning absoluut- ja/voi

suhtarvude sobivust informatsiooni;

8) selgitab toenaosuse tahendust, arvutab elulistel juhtudel sundmuse

toendosuse (sh mundivise, taringu veeretamine, kaardimang, loosimine);

9) eristab hiipoteesi, eeldust, vaidet ja toestust, selgitab mone teoreemi

toestuskaiku, vajaduse korral tuletab lihtsamaid valemeid,;
10) sonastab oma tolgendusi ja pohjendusi;

11) reflekteerib oma tegevusi matemaatika oppijana.

Praktilised tood: Statistika, lauamangu koostamine (lineaarvorrandid),
probleemide lahendamine (kasumi oiglane jaotamine), lilkkumise kirjeldamine

funktsioonide abil jne

VIl klass
Andmed
1) moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja suhteliste sageduste tabeli;

2) iseloomustab andmestikku aritmeetilise keskmise, mediaani, moodi,

miinimumi, maksimumi ja ulatuse jargi;

3) valjendab protsentides esitatud informatsiooni visuaalselt (graafikud,

diagrammid) ja vastupidi;

4) kasutab tabelarvutusprogrammi andmete esitamiseks, tootlemiseks ja

tulemuste tolgendamiseks;
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5) illustreerib IKT-vahendite abil andmeid tulp-, sektor-, joon- ja

punktdiagrammiga;

6) loeb, moistab ja selgitab andmeid tabelist, tulp-, sektor-, joon- ja
punktdiagrammilt;

7) teab andmete liike ja andmete kogumise erinevaid meetodeid (mootmine,

kusimustik);

8) selgitab oma arvutamis- ja andmealaste teadmiste elulisi

rakendusvoimalusi.

Algebra

1) korrastab Uks- ja hulkliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab Uuks- ja
hulklilkkmeid ning jagab uksliikmeid ja hulkliiget uksliikmega;

2) tegurdab hulkliikmeid (toob teguri sulgude ette, kasutab ja pohjendab
ruutude vahe, summa ruudu ja vahe ruudu abivalemeid);

3) lihtsustab kuni kolmetehtelisi taisavaldisi;
4) lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi;

5) lahendab lineaar- ja vordekujulisi vorrandeid ning lineaarvorrandislisteeme
kasutades vorrandi pohiomadusi (sh graafiliselt ning arvutiprogrammide abil);
koostab ja lahendab tekstilesandeid, mis lahenduvad vorrandi voi

vorrandisusteemi abil (sh vordelise jaotamise Ulesandeid);

Geomeetria

1) joonestab ja konstrueerib (kasitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid
(korraparane hulknurk, kolmnurk, roopkulik, trapets, ring) etteantud elementide

jargi korraparase hulknurga ja kolmnurga sise-ja Umberringjoone;

2) lahendab geomeetrilise sisuga probleemulesandeid (sh kasutades

korraparase hulknurga omadusi, Thalese teoreemi);

3) kasutab probleemulesannete lahendamiseks hulknurkade sarnasust (nt

maa-alade plaanistamine);

4) arvutab tasandiliste kujundite (korraparane hulknurk, kolmnurk, roopkulik,

romb, trapets, ring) joonelemendid, imbermoodu, pindala;
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5) teab kolmnurga ja trapetsi keskloigu moistet ning nende omadusi;
6) teab kesk- ja piirdenurga moisteid ning nendevahelist seost;
7) teab ringjoone puutuja moistet ja omadust;

8) teab poik- ja lahisnurkade moisteid ja nende nurkade seoseid paralleelsete

sirgete korral;

9) kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid Uhiste omaduste
pohjal;

10) pohjendab ja kasutab sirgete paralleelsuse tunnuseid,;

11) kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste seadusparasuste avastamiseks voi

kontrollimiseks;

12) selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste elulisi rakendusvoimalusi.

Probleemide lahendamine

1) otsib, loeb ja moistab iseseisvalt oOppematerjalides olevaid tekste;

2) leiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi valjendamiseks sobiva

matemaatilise mudeli,
3) koostab vorrandi voi vorrandisiisteemi;
4) koostab eakohaseid ning elulisi probleemulesandeid;

5) rakendab uurimuslikku meetodit matemaatika abil probleemide

lahendamiseks;

6) kasutab (igapaevaelu) Ullesannete lahendamisel otstarbekat osamaara

esitusviisi (protsent, harilik murd, kimnendmurd);

7) selgitab protsentarvutuse elulisi kasutusvoimalusi ning absoluut- ja/voi

suhtarvude sobivust informatsiooni;

8) selgitab toendosuse tahendust, arvutab elulistel juhtudel sindmuse

toendosuse (sh mundivise, taringu veeretamine, kaardimang, loosimine);

9) eristab hupoteesi, eeldust, vaidet ja toestust, selgitab mone teoreemi

toestuskaiku, vajaduse korral tuletab lihtsamaid valemeid;
10) sonastab oma tolgendusi ja pohjendusi;

11) reflekteerib oma tegevusi matemaatika oppijana.
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Praktilised tood: Plakati koostamine, tekstulesannete loomine, toestamise

konverents, haljasala planeerimine jne

VIl klass (LOK)
1) teab naturaalarve 1 000 000 piires;
2) umardab arve etteantud jarguni 1 000 000 piires;
3) teab Rooma numbreid I-XXXV;
4) liidab ja lahutab 1 000 000 piires;
5) korrutab ja jagab 1 000 000 piires;
6) lahendab mitmetehtelisi avaldisi;
7) liidab ja lahutab harilikke murde;
8) korrutab ja jagab harilikke murde;
9) liidab ja lahutab kimnendmurde;
10) korrutab ja jagab kimnendmurde;
11) arvutab pindala;
12) eristab ruumilisi kujundeid;
13) joonestab simmeetrilisi kujundeid;

14) lahendab kolmetehtelisi tekstulesandeid toetudes lahendusplaanile.

IX klass
Arvutamine

1) liidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab naturaalarvulise astendajaga
ratsionaalarve peast, kirjalikult ja taskuarvutiga ning rakendab tehete
jarjekorda;

2) umardab ratsionaalarve etteantud jarguni;
3) selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tahendust;

4) pohjendab ja kasutab astendamisreegleid,;
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5) selgitab arvu ruutjuure tahendust;
0) leiab peast voi taskuarvutil ruutjuure;
7) arvutab arvu 10 negatiivse taisarvulise astendajaga astme vaartuse;
8) kirjutab suuri ja vaikseid arve standardkujul;
9) selgitab protsendi, promilli ja protsendipunkti moiste tahendust;
10) teisendab protsendi kimnendmurruks ja harilikuks murruks ning vastupidi;

11) lahendab protsentarvutuse tulpulesandeid (osa leidmine, terviku leidmine,

osamaara leidmine, suuruse muutumine);

12) kasutab protsentarvutusel erinevaid lahendusmeetodeid (thikumeetod,

vorre, skeem, algoritm).

Andmed
1) moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja suhteliste sageduste tabeli;

2) iseloomustab andmestikku aritmeetilise keskmise, mediaani, moodi,

miinimumi, maksimumi ja ulatuse jargi;

3) valjendab protsentides esitatud informatsiooni visuaalselt (graafikud,

diagrammid) ja vastupidi;

4) kasutab tabelarvutusprogrammi andmete esitamiseks, tootlemiseks ja

tulemuste tolgendamiseks;

5) illustreerib IKT-vahendite abil andmeid tulp-, sektor-, joon- ja
punktdiagrammiga;

6) loeb, moistab ja selgitab andmeid tabelist, tulp-, sektor-, joon- ja
punktdiagrammilt;

7) teab andmete liike ja andmete kogumise erinevaid meetodeid (mootmine,

kusimustik);

8) selgitab oma arvutamis- ja andmealaste teadmiste elulisi

rakendusvoimalusi.
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Algebra

1) korrastab uks- ja hulkliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab uks- ja
hulkliikmeid ning jagab Uksliikmeid ja hulkliiget Uksliikmega;

2) tegurdab hulkliikmeid (toob teguri sulgude ette, kasutab ja pohjendab
ruutude vahe, summa ruudu ja vahe ruudu abivalemeid, tegurdab
ruutkolmliiget);

3) lihtsustab kuni kolmetehtelisi taisavaldisi;
4) uldistab harilike murdude arvutusreeglid algebralistele murdudele;

5) taandab ja laiendab algebralist murdu ning liidab, lahutab, korrutab ja jagab
kaht algebralist murdu;

6) lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi;
7) nimetab vorrandi pohiomadusi;

8) selgitab eluliste naidete pohjal vordelise, lineaarse ja poordvordelise

soltuvuse tahendust;

9) moistab ja tunneb ara vordelise ja poordvordelise seose (nt lilkkumisel

teepikkus, aeg, kiirus);

10) lahendab lineaar- ja vordekujulisi vorrandeid ning lineaarvorrandislisteeme

kasutades vorrandi pohiomadusi (sh graafiliselt ning arvutiprogrammide abil);
11) lahendab taielikke ja mittetaielikke ruutvorrandeid;

12) koostab ja lahendab tekstlilesandeid, mis lahenduvad vorrandi voi

vorrandisusteemi abil (sh vordelise jaotamise ulesandeid);

13) selgitab ruutfunktsiooni nullkohtade ja haripunkti tahendust ja omavahelist

seost, leiab need valemist ning jooniselt;

14) joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, huperbooli, parabooli) (nii
kasitsi kui ka arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult funktsiooni ja argumendi

vaartusi;

15) selgitab arvutiga tehtud dunaamilisi jooniseid kasutades funktsiooni
graafiku asendi ja kuju soltuvust funktsiooni avaldises olevatest kordajatest

(ruutfunktsiooni korral ainult ruutliikme kordajast ja vabaliikmest).
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Geomeetria

1) joonestab ja konstrueerib (kasitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid
(korraparane hulknurk, kolmnurk, roopkulik, trapets, ring) etteantud elementide

jargi korraparase hulknurga ja kolmnurga sise-ja Umberringjoone;
2) visandab ruumilisi kujundeid (pustprisma, puramiid, silinder, koonus, kera);
3) selgitab ja rakendab Pythagorase teoreemi;

4) leiab taisnurkse kolmnurga joonelemendid (sh kasutades trigonomeetrilisi

seoseid);

5) lahendab geomeetrilise sisuga probleemulesandeid (sh kasutades

korraparase hulknurga omadusi, Thalese teoreemi);

6) kasutab probleemulesannete lahendamiseks hulknurkade sarnasust (nt

maa-alade plaanistamine);

7) arvutab tasandiliste kujundite (korraparane hulknurk, kolmnurk, roopkulik,

romb, trapets, ring) joonelemendid, imbermoodu, pindala;

8) arvutab ruumiliste kujundite (pustprisma, puramiid, silinder, koonus, kera)

joonelemendid, pindala ja ruumala;

9) teab kolmnurga ja trapetsi keskloigu moistet ning nende omadusi;
10) teab kesk- ja piirdenurga moisteid ning nendevahelist seost;

11) teab ringjoone puutuja moistet ja omadust;

12) teab poik- ja lahisnurkade moisteid ja nende nurkade seoseid paralleelsete

sirgete korral;

13) kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid Uhiste omaduste
pohjal;

14) pohjendab ja kasutab sirgete paralleelsuse tunnuseid,;

15) kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste seadusparasuste avastamiseks voi

kontrollimiseks;

16) selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste elulisi rakendusvoimalusi.

Probleemide lahendamine:

1) otsib, loeb ja moistab iseseisvalt oppematerjalides olevaid tekste;
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2) leiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi valjendamiseks sobiva

matemaatilise mudeli, koostab vorrandi voi vorrandististeemi;
3) koostab eakohaseid ning elulisi probleemulesandeid;

4) rakendab uurimuslikku meetodit matemaatika abil probleemide

lahendamiseks;

5) kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja pohjendamiseks (nt laen,

hoius, intress, maksud, investeerimine);

6) kasutab (igapaevaelu) ulesannete lahendamisel otstarbekat osamaara

esitusviisi (protsent, harilik murd, kimnendmurd);

7) selgitab protsentarvutuse elulisi kasutusvoimalusi ning absoluut- ja/voi

suhtarvude sobivust informatsiooni;

8) selgitab toendosuse tahendust, arvutab elulistel juhtudel siindmuse

toendosuse (sh mundivise, taringu veeretamine, kaardimang, loosimine);

9) eristab hilipoteesi, eeldust, vaidet ja toestust, selgitab mone teoreemi

toestuskaiku, vajaduse korral tuletab lihtsamaid valemeid;
10) sonastab oma tolgendusi ja pohjendusi;

11) reflekteerib oma tegevusi matemaatika oppijana.

Praktilised tood: Pargi plaani koostamine, pogenemistoa mangu koostamine,

objekti korguse arvutamine jne.

IX klass (LOK)
1) teab naturaalarve 1 000 000 piires ja teab Rooma numbreid |-XXXV;
2) liidab ja lahutab, korrutab ja jagab 1 000 000 piires;
3) teisendab murde;
4) sooritab nelja aritmeetilist tehet kimnendmurdudega;
5) teab protsendi praktilist tahendust ja sooritab protsentarvutusi;
6) arvutab ruumala;
7) leiab infot diagrammilt;

9) lahendab probleemsituatsioonide pohjal mitmetehtelisi tekstlilesandeid.
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